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Usia 4-6 thn RA

Usia 4-6 thn TK/RA

Usia 3-4 thn

Pegangan Guru PAUD

•	 Mengacu pada Kompetensi Inti/Kompetensi Dasar 
(KI/KD) Kurikulum PAUD 2013 maupun Kurikulum 
R.A. terbaru.

•	 Kegiatan bervariasi: kognitif, berbahasa, fisik 
motorik, seni, sosial emosional, serta nilai-nilai 
moral dan agama.

•	 Disusun berdasarkan tema-tema pembela jaran di 
PAUD maupun R.A.

•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan 
Saintifik (mencakup salah satu rangkaian proses 
mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, 
menalar, dan mengomunikasikan).

•	 Mengintegrasikan Nilai Penguatan Pendidikan 
Karakter.

•	 Dilengkapi Tabel Sebaran KI/KD, Stiker Penilaian, 
dan Sertifikat.

•	 Terdapat QR Code berisi media pembela jaran 
terkait aktivitas di buku.

•	 Bahan habis pakai untuk portofolio anak.

Tabel Sebaran 
Kompetensi Inti/
Kompetensi 
Dasar

Petunjuk 
Penggunaan 
Buku

Petunjuk 
pengunduhan 
aplikasi Erlangga 
Reader untuk 
memindai QR Code 
di halaman buku

Bahan Habis Pakai

Alat Peraga Edukatif

Media Digital
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Fitur pada buku



Subtema 
pembela jaran

QR Code berisi media 
pembela jaran digital 
interaktif yang dapat 

diakses melalui aplikasi 
Erlangga Reader

Stiker Penilaian 
ditempelkan 
usai anak 
mengerjakan 
kegiatan

Nilai Penguatan 
Pendidikan 
Karakter 
yang dapat 
dikembangkan

Kegiatan dengan 
Pendekatan Saintifik: 
mencakup rangkaian 

proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan 

informasi, menalar, dan 
mengomunikasikan.

Tabel Kompetensi Inti (KI) 
dan Kompetensi Dasar 
(KD) disa jikan berdasarkan 
Kurikulum 2013 PAUD

Sertifikat disa jikan di akhir 
halaman buku sebagai tanda 
telah mengerjakan kegiatan-
kegiatan yang ada di buku
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Contoh halaman isi buku

Contoh cover buku bagian dalam



Judul lengkap seri ini:
1. Mengenal Angka
2. Mengenal Huruf

3. Kreativitas
4. Bahasa Inggris

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Tim Anak Bangsa

Kelompok Bermain
/ Playgroup

Tahun
2-4

Kelompok Bermain
/ Playgroup

Tahun
2-4

01 - 09 - 029 - 1

Seri Anak ABC (Revisi) dirancang dengan kebutuhan
anak usia 2-4 tahun yang sedang dalam proses belajar tahap awal.

Kegiatan di dalam buku ini disusun pada Kurikulum 2013 PAUD.

Setiap halaman kegiatan dilengkapi Kegiatan dengan
Pendekatan Saintifik serta Nilai Penguatan Pendidikan Karakter.

Buku ini bermanfaat untuk membantu mengoptimalkan aspek
perkembangan bahasa, kognitif, fisik motorik, seni, sosial emosional,

serta nilai-nilai agama dan moral. Kegiatan yang menarik dan menyenangkan 
di dalam buku ini mendorong anak menjadi aktif, brilian, dan ceria.

Dilengkapi

Penilaian
Stiker

Dilengkapi Kegiatan
dengan Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan Nilai
Penguatan Pendidikan Karakter

Dengan Pendekatan Tematik

Aktif, Brilian, dan Ceria

Seri Anak

Revisi
Aktif, Brilian, dan Ceria

Seri Anak

Revisi
Angka

Mengenal

Revisi
Angka

Mengenal

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Judul lengkap seri ini:
1. Mengenal Angka
2. Mengenal Huruf

3. Kreativitas
4. Bahasa Inggris

01 - 09 - 028 - 1

Tim Anak Bangsa

Kelompok Bermain
/ Playgroup

Tahun
2-4

Kelompok Bermain
/ Playgroup

Tahun
2-4

Seri Anak ABC (Revisi) dirancang dengan kebutuhan
anak usia 2-4 tahun yang sedang dalam proses belajar tahap awal.

Kegiatan di dalam buku ini disusun pada Kurikulum 2013 PAUD.

Setiap halaman kegiatan dilengkapi Kegiatan dengan
Pendekatan Saintifik serta Nilai Penguatan Pendidikan Karakter.

Buku ini bermanfaat untuk membantu mengoptimalkan aspek
perkembangan bahasa, kognitif, fisik motorik, seni, sosial emosional,

serta nilai-nilai agama dan moral. Kegiatan yang menarik dan menyenangkan 
di dalam buku ini mendorong anak menjadi aktif, brilian, dan ceria.

Dilengkapi

Penilaian
Stiker

Dilengkapi Kegiatan
dengan Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan Nilai
Penguatan Pendidikan Karakter

Dengan Pendekatan Tematik

Revisi

Aktif, Brilian, dan Ceria

Seri Anak

Aktif, Brilian, dan Ceria

Seri Anak

Revisi

Kreativitas

Kreativitas

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Judul lengkap seri ini:
1. Mengenal Angka
2. Mengenal Huruf

3. Kreativitas
4. Bahasa Inggris
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Tim Anak Bangsa

Kelompok Bermain
/ Playgroup

Tahun
2-4

Kelompok Bermain
/ Playgroup

Tahun
2-4

01 - 09 - 027 - 1

Seri Anak ABC (Revisi) dirancang dengan kebutuhan
anak usia 2-4 tahun yang sedang dalam proses belajar tahap awal.

Kegiatan di dalam buku ini disusun pada Kurikulum 2013 PAUD.

Setiap halaman kegiatan dilengkapi Kegiatan dengan
Pendekatan Saintifik serta Nilai Penguatan Pendidikan Karakter.

Buku ini bermanfaat untuk membantu mengoptimalkan aspek
perkembangan bahasa, kognitif, fisik motorik, seni, sosial emosional,

serta nilai-nilai agama dan moral. Kegiatan yang menarik dan menyenangkan 
di dalam buku ini mendorong anak menjadi aktif, brilian, dan ceria.

Dilengkapi

Penilaian
Stiker

Dilengkapi Kegiatan
dengan Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan Nilai
Penguatan Pendidikan Karakter

Dengan Pendekatan Tematik

Revisi

Aktif, Brilian, dan Ceria

Seri Anak

Aktif, Brilian, dan Ceria

Seri Anak

Revisi

Judul lengkap seri ini:
1. Mengenal Angka
2. Mengenal Huruf

3. Kreativitas
4. Bahasa Inggris

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kelompok Bermain
/ Playgroup

Tahun
2-4

Seri Anak ABC (Revisi) dirancang dengan kebutuhan
anak usia 2-4 tahun yang sedang dalam proses belajar tahap awal.

Kegiatan di dalam buku ini disusun pada Kurikulum 2013 PAUD.

Setiap halaman kegiatan dilengkapi Kegiatan dengan
Pendekatan Saintifik serta Nilai Penguatan Pendidikan Karakter.

Buku ini bermanfaat untuk membantu mengoptimalkan aspek
perkembangan bahasa, kognitif, fisik motorik, seni, sosial emosional,

serta nilai-nilai agama dan moral. Kegiatan yang menarik dan menyenangkan 
di dalam buku ini mendorong anak menjadi aktif, brilian, dan ceria.

01 - 09 - 026 - 1

Tim Anak Bangsa

Kelompok Bermain
/ Playgroup

Tahun
2-4

Dilengkapi

Penilaian
Stiker

Dilengkapi Kegiatan
dengan Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan Nilai
Penguatan Pendidikan Karakter

Dengan Pendekatan Tematik

Aktif, Brilian, dan Ceria

Seri Anak

RevisiRevisi
Huruf

Mengenal

Aktif, Brilian, dan Ceria

Seri Anak

Revisi
Huruf

Mengenal

JUDUL				    KODE		  HARGA 

Aktif, Brilian, Ceria Mengenal Angka Revisi	 01-09-029-1	 Rp60.000

Aktif, Brilian, Ceria Kreativitas Revisi	 01-09-028-1	 Rp60.000

Aktif, Brilian, Ceria Mengenal Huruf Revisi	 01-09-026-1	 Rp60.000

Aktif, Brilian, Ceria bahasa Inggris Revisi	 01-09-027-1	 Rp60.000

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik 
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi konten digital (QR Code) berupa video pembela jaran, lagu-lagu,    

dan sebagainya
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini

Seri Anak ABC - Revisi

Seri Kelompok Bermain

Seri Cerdas di Kelompok Bermain

PANDUAN 
AKTIVITAS 

DI KELOMPOK 
BERMAIN

Helyantini Soetopo

01 - 19 - 078 - 1

 Mengasah kecerdasan majemuk anak.
 Berisi langkah-langkah kegiatan belajar 
yang mudah dan menyenangkan.

 Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD.

PANDUAN 
AKTIVITAS 

DI KELOMPOK 
BERMAIN

Temukan ragam aktivitas yang dapat dilakukan oleh 

anak-anak usia 3-4 tahun (Kelompok Bermain/

Playgroup) di dalam buku ini. Berbagai ide aktivitas 

dapat menjadi panduan bagi guru maupun orang tua untuk 

meningkatkan kemampuan kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, 

sosial emosional, maupun nilai-nilai agama dan moral 

anak. Ragam aktivitas di dalamnya seperti menggambar, 

mewarnai, menggunting, dan menempel menggunakan 

berbagai media yang mudah dan menyenangkan. Langkah-

langkah mudah dan bermanfaat juga diberikan agar kegiatan 

belajar mengajar terasa menyenangkan.

Buku 
panduan 

guru 
PAUD

PANDUAN AKTIVITAS DI KELOMPOK BERMAIN OK.indd   1 5/29/17   2:06 PM

Helyantini Soetopo

Buku Aktivitasku di Kelompok Bermain berisi berbagai aktivitas 

untuk anak usia 2-4 tahun. Aktivitas di dalamnya disusun 

mengacu pada Kompetensi Inti/Kompetensi Dasar Kurikulum 

2013 PAUD dan dilengkapi dengan Nilai Pendidikan Karakter dan 

Budaya Bangsa. Setiap aktivitasnya bermanfaat untuk mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, yaitu kognitif, bahasa, seni, fisik 

motorik, sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral. Aktivitas 

di buku ini mengajak anak untuk melakukan proses interaksi antara 

pendidik dan anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar 

yang aman dan menyenangkan, serta menggunakan seluruh indra 

dan berbagai media pembelajaran.

Aktivitasku
di Kelompok 

Bermain

Aktivitasku
di Kelompok 

Bermain

01 - 62 - 001 - 1

 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD.

 Menanamkan Nilai Pendidikan Karakter & Budaya Bangsa.

 Dilengkapi stiker aktivitas.

01 - 62 - 001 - 1

Usia

2-4
Tahun

KELOMPOK 
BERMAIN/PLAYGROUP

Usia

2-4
Tahun

KELOMPOK 
BERMAIN/PLAYGROUP

AKTIVITAS DIKELOMPOK BERMAIN.indd   1 4/6/18   1:25 PM

JUDUL					     KODE		  HARGA 

Aktivitasku di Kelompok Bermain (Revisi)		  01-62-001-1	 Rp86.000

Panduan Aktivitas di Kelompok Bermain (Revisi)	 01-19-078-1	 Rp48.000

Aku Pandai Menulis				    01-01-101-0	 Rp50.000

JUDUL						      KODE		  HARGA

Cerdas di Kelompok Bermain Aktivitas Dot To Dot		  01-09-023-0	 Rp26.000

Cerdas di Kelompok Bermain Mewarnai dan Menarik Garis	 01-08-020-0	 Rp45.000

JUDUL					     KODE	            HARGA

Cerdas di Kelompok Bermain Bahasa		  01-31-006-1          Rp50.000

Cerdas di Kelompok Bermain Berhitung		  01-34-004-1         Rp50.000

Cerdas di Kelompok Bermain Bahasa Inggris   	 01-01-103-1	           Rp50.000

Cerdas di Kelompok Bermain Kreativitas	       	 01-31-007-1           Rp50.000

Cerdas di Kelompok Bermain Budi Pekerti	      	 201-170-005-0      Rp53.000

•	 Dilengkapi Dengan Nilai Karakter Dan Pengembangan Materi
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Seri Cerdas di Kelompok Bermain

Us
ia

 3
-4

 t
ah

un



KODE PAKET	 HARGA

201-400-333-0	 Rp230.000

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik 
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini
•	 Dilengkapi konten digital (QR Code) berupa lagu-lagu pada buku 

Bahasa Inggris dan cara menulis huruf & angka

Paket 4 Sahabat Cerdas di Kelompok Bermain -  Revisi Paket

Cerdas di Kelompok Bermain (Edisi Revisi) merupakan buku aktivitas 
untuk anak usia 3-4 tahun (Kelompok Bermain/Playgroup) yang 

mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD. Buku ini berisi berbagai kegiatan 
menyenangkan yang berguna mengasah kemampuan kognitif, bahasa, 
dan motorik halus anak. Setiap halamannya dilengkapi dengan nilai 
budaya dan karakter bangsa serta kegiatan dengan Pendekatan 
Saintifik. Buku ini juga dilengkapi dengan stiker penilaian untuk 

ditempelkan di setiap halaman yang sudah diselesaikan oleh anak.

Judul lengkap dalam seri ini:
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa
Cerdas di Kelompok Bermain: Berhitung
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa Inggris
Cerdas di Kelompok Bermain: Kreativitas
Cerdas di Kelompok Bermain: Sobek Tempel
Cerdas di Kelompok Bermain: Budi Pekerti

Edisi Revisi

01 - 01 - 103 - 2

Edisi Revisi

Condrywati, dkk

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Dilengkapi

Stiker
Penilaian

Ke
lom

pok
 Bermain/playgroupKe

lom
pok

 Bermain/playgroup

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Cerdas di Kelompok Bermain (Edisi Revisi) merupakan buku aktivitas 
untuk anak usia 3-4 tahun (Kelompok Bermain/Playgroup) yang 

mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD. Buku ini berisi berbagai kegiatan 
menyenangkan yang berguna mengasah kemampuan kognitif, bahasa, 
dan motorik halus anak. Setiap halamannya dilengkapi dengan nilai 
budaya dan karakter bangsa serta kegiatan dengan Pendekatan 
Saintifik. Buku ini juga dilengkapi dengan stiker penilaian untuk 

ditempelkan di setiap halaman yang sudah diselesaikan oleh anak.

Judul lengkap dalam seri ini:
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa
Cerdas di Kelompok Bermain: Berhitung
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa Inggris
Cerdas di Kelompok Bermain: Kreativitas
Cerdas di Kelompok Bermain: Sobek Tempel
Cerdas di Kelompok Bermain: Budi Pekerti

Edisi Revisi

01 - 31 - 006 - 2

Edisi Revisi

Condrywati, dkk

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Dilengkapi

Stiker
Penilaian

Ke
lom

pok
 Bermain/playgroupKe

lom
pok

 Bermain/playgroup

Cerdas di Kelompok Bermain (Edisi Revisi) merupakan buku aktivitas 
untuk anak usia 3-4 tahun (Kelompok Bermain/Playgroup) yang 

mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD. Buku ini berisi berbagai kegiatan 
menyenangkan yang berguna mengasah kemampuan kognitif, bahasa, 
dan motorik halus anak. Setiap halamannya dilengkapi dengan nilai 
budaya dan karakter bangsa serta kegiatan dengan Pendekatan 
Saintifik. Buku ini juga dilengkapi dengan stiker penilaian untuk 

ditempelkan di setiap halaman yang sudah diselesaikan oleh anak.

Judul lengkap dalam seri ini:
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa
Cerdas di Kelompok Bermain: Berhitung
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa Inggris
Cerdas di Kelompok Bermain: Kreativitas
Cerdas di Kelompok Bermain: Sobek Tempel
Cerdas di Kelompok Bermain: Budi Pekerti

Edisi Revisi

01 - 34 - 004 - 2

Edisi Revisi

Condrywati, dkk

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Dilengkapi

Stiker
Penilaian

Ke
lom

pok
 Bermain/playgroupKe

lom
pok

 Bermain/playgroup

Cerdas di Kelompok Bermain (Edisi Revisi) merupakan buku aktivitas 
untuk anak usia 3-4 tahun (Kelompok Bermain/Playgroup) yang 

mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD. Buku ini berisi berbagai kegiatan 
menyenangkan yang berguna mengasah kemampuan kognitif, bahasa, 
dan motorik halus anak. Setiap halamannya dilengkapi dengan nilai 
budaya dan karakter bangsa serta kegiatan dengan Pendekatan 
Saintifik. Buku ini juga dilengkapi dengan stiker penilaian untuk 

ditempelkan di setiap halaman yang sudah diselesaikan oleh anak.

Judul lengkap dalam seri ini:
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa
Cerdas di Kelompok Bermain: Berhitung
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa Inggris
Cerdas di Kelompok Bermain: Kreativitas
Cerdas di Kelompok Bermain: Sobek Tempel
Cerdas di Kelompok Bermain: Budi Pekerti

Edisi Revisi

01 - 09 - 024 - 2

Edisi Revisi

Condrywati, dkk

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Dilengkapi

Stiker
Penilaian

Ke
lom

pok
 Bermain/playgroup

Ke
lom

pok
 Bermain/playgroup

Cerdas di Kelompok Bermain (Edisi Revisi) merupakan buku aktivitas 
untuk anak usia 3-4 tahun (Kelompok Bermain/Playgroup) yang 

mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD. Buku ini berisi berbagai kegiatan 
menyenangkan yang berguna mengasah kemampuan kognitif, bahasa, 
dan motorik halus anak. Setiap halamannya dilengkapi dengan nilai 
budaya dan karakter bangsa serta kegiatan dengan Pendekatan 
Saintifik. Buku ini juga dilengkapi dengan stiker penilaian untuk 

ditempelkan di setiap halaman yang sudah diselesaikan oleh anak.

Judul lengkap dalam seri ini:
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa
Cerdas di Kelompok Bermain: Berhitung
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa Inggris
Cerdas di Kelompok Bermain: Kreativitas
Cerdas di Kelompok Bermain: Sobek Tempel
Cerdas di Kelompok Bermain: Budi Pekerti

Edisi Revisi

01 - 31 - 007 - 2

Edisi Revisi

Condrywati, dkk

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIKDilengkapi

Stiker
Penilaian

Ke
lom

pok
 Bermain/playgroupKe

lom
pok

 Bermain/playgroup

Cerdas di Kelompok Bermain (Edisi Revisi) merupakan buku aktivitas 
untuk anak usia 3-4 tahun (Kelompok Bermain/Playgroup) yang 

mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD. Buku ini berisi berbagai kegiatan 
menyenangkan yang berguna mengasah kemampuan kognitif, bahasa, 
dan motorik halus anak. Setiap halamannya dilengkapi dengan nilai 
budaya dan karakter bangsa serta kegiatan dengan Pendekatan 
Saintifik. Buku ini juga dilengkapi dengan stiker penilaian untuk 

ditempelkan di setiap halaman yang sudah diselesaikan oleh anak.

Judul lengkap dalam seri ini:
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa
Cerdas di Kelompok Bermain: Berhitung
Cerdas di Kelompok Bermain: Bahasa Inggris
Cerdas di Kelompok Bermain: Kreativitas
Cerdas di Kelompok Bermain: Sobek Tempel
Cerdas di Kelompok Bermain: Budi Pekerti

201 - 170 - 005 - 1

Edisi Revisi

Condrywati, dkk

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Dilengkapi

Stiker
Penilaian

Ke
lom

pok
 Bermain/playgroupKe

lom
pok

 Bermain/playgroup

Edisi Revisi

5

KODE PAKET	 HARGA

201-400-384-0	 Rp131.000

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi Petunjuk Guru 
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi konten digital (QR Code) berupa video                 

pembela jaran, lagu-lagu, dan sebagainya
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema 

pembela jaran anak usia dini (8 tema)

•	 Edisi revisi, sudah disesuaikan dengan 
Kurikulum RA/BA/TA terbaru sesuai keputusan 
DIrektur Jenderal Pendidikan Islam No. 3489 
Tahun 2016

•	 Kegiatan dilengkapi dengan Kegiatan dengan 
Pendekatan Saintifik dan Nilai Penguatan 
Pendidikan Karakter, serta penilaian

•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi berbagai 
media pembela jaran yang dapat diunduh 
langsung dari smartphone

•	 Merupakan bahan habis pakai dan dapat 
dijadikan portofolio hasil karya anak

KODE PAKET	 HARGA

201-400-217-1	 Rp158.000

Paket Seri Belajar Bersama Alif-Anisa di Kelompok Bermain - Revisi

Paket Aktivitas Tematik di Kelompok Bermain

Usia 3-4 tahun

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik 
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi Tabel Penilaian
•	 Berupa lembaran

JUDUL		  KODE	            	 HARGA

Berbahasa		 201-400-311-0	 Rp34.000

Berhitung		  201-400-313-0	 Rp34.000

Budi Pekerti	 201-400-312-0	 Rp34.000

Kreativitas	 201-400-314-0	 Rp34.000

Lembar Aktivitas Anak PAUD



Berbahasa

A
AUDP

kt ivitaS

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Mengacu pada Kompetensi 
Inti/Kompetensi Dasar 
Kurikulum PAUD 2013

Dilengkapi dengan 
Pendekatan Saintifik 
dan Tabel Penilaian

3-4
Usia

Tahun

Playgroup / Kelompok Berm
ai

n

Aktivitas PAUD Usia 3-4 Tahun diperuntukan bagi anak-anak di jenjang 

Playgroup atau Kelompok Bermain. Buku ini dikemas sesuai dengan aspek 

perkembangan anak usia dini dan disusun berdasarkan standar tingkat 

pencapaian perkembangan anak usia 3-4 tahun, sebagaimana tercantum dalam 

Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). 

Aktivitas dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar 

(KD) dalam Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan 

mengasah aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, 

seni, fisik-motorik, moral dan agama, dan sosial emosional.

Setiap aktivitasnya disusun dengan Pendekatan Saintifik yang menyenangkan 

untuk anak. Kegiatan belajar yang dilakukan sambil bermain akan 

menyenangkan bagi anak, juga baik untuk mengasah imajinasi. 

Selain itu, semua aktivitas dilengkapi dengan tabel penilaian serta

menanamkan nilai-nilai pendidikan dan 

karakter bangsa anak usia dini.

A
AUDP

kt ivitaS

Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.
Dilengkapi dengan 
Konten Digital 
Interaktif

201 - 400 - 311- 1

A
AUDP

kt ivitaS
Kreativitas

3-4
Usia

Tahun

Playgroup / Kelompok Berm
ai

n

A
AUDP

kt ivitaS

201 - 400 - 316 - 0

Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.
Dilengkapi dengan 
Konten Digital 
Interaktif

201 - 400 - 314- 1

Aktivitas PAUD Usia 3-4 Tahun diperuntukan bagi anak-anak di jenjang 

Playgroup atau Kelompok Bermain. Buku ini dikemas sesuai dengan aspek 

perkembangan anak usia dini dan disusun berdasarkan standar tingkat 

pencapaian perkembangan anak usia 3-4 tahun, sebagaimana tercantum dalam 

Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). 

Aktivitas dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar 

(KD) dalam Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan 

mengasah aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, 

seni, fisik-motorik, moral dan agama, dan sosial emosional.

Setiap aktivitasnya disusun dengan Pendekatan Saintifik yang menyenangkan 

untuk anak. Kegiatan belajar yang dilakukan sambil bermain akan 

menyenangkan bagi anak, juga baik untuk mengasah imajinasi. 

Selain itu, semua aktivitas dilengkapi dengan tabel penilaian serta

menanamkan nilai-nilai pendidikan dan 

karakter bangsa anak usia dini.

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Mengacu pada Kompetensi 
Inti/Kompetensi Dasar 
Kurikulum PAUD 2013

Dilengkapi dengan 
Pendekatan Saintifik 
dan Tabel Penilaian

3-4
Usia

Tahun

Playgroup / Kelompok Berm
ai

n

A
AUDP

kt ivitaS
Budi Pekerti

A
AUDP

kt ivitaS

201 - 400 - 316 - 0

Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.
Dilengkapi dengan 
Konten Digital 
Interaktif

201 - 400 - 312- 1

Aktivitas PAUD Usia 3-4 Tahun diperuntukan bagi anak-anak di jenjang 

Playgroup atau Kelompok Bermain. Buku ini dikemas sesuai dengan aspek 

perkembangan anak usia dini dan disusun berdasarkan standar tingkat 

pencapaian perkembangan anak usia 3-4 tahun, sebagaimana tercantum dalam 

Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). 

Aktivitas dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar 

(KD) dalam Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan 

mengasah aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, 

seni, fisik-motorik, moral dan agama, dan sosial emosional.

Setiap aktivitasnya disusun dengan Pendekatan Saintifik yang menyenangkan 

untuk anak. Kegiatan belajar yang dilakukan sambil bermain akan 

menyenangkan bagi anak, juga baik untuk mengasah imajinasi. 

Selain itu, semua aktivitas dilengkapi dengan tabel penilaian serta

menanamkan nilai-nilai pendidikan dan 

karakter bangsa anak usia dini.

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Mengacu pada Kompetensi 
Inti/Kompetensi Dasar 
Kurikulum PAUD 2013

Dilengkapi dengan 
Pendekatan Saintifik 
dan Tabel Penilaian

A
AUDP

kt ivitaS
3-4

Usia

Tahun

Playgroup / Kelompok Berm
ai

n

A
AUDP

kt ivitaS
Berhitung

Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.
Dilengkapi dengan 
Konten Digital 
Interaktif

Aktivitas PAUD Usia 3-4 Tahun diperuntukan bagi anak-anak di jenjang 

Playgroup atau Kelompok Bermain. Buku ini dikemas sesuai dengan aspek 

perkembangan anak usia dini dan disusun berdasarkan standar tingkat 

pencapaian perkembangan anak usia 3-4 tahun, sebagaimana tercantum dalam 

Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). 

Aktivitas dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar 

(KD) dalam Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan 

mengasah aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, 

seni, fisik-motorik, moral dan agama, dan sosial emosional.

Setiap aktivitasnya disusun dengan Pendekatan Saintifik yang menyenangkan 

untuk anak. Kegiatan belajar yang dilakukan sambil bermain akan 

menyenangkan bagi anak, juga baik untuk mengasah imajinasi. 

Selain itu, semua aktivitas dilengkapi dengan tabel penilaian serta

menanamkan nilai-nilai pendidikan dan 

karakter bangsa anak usia dini.

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Mengacu pada Kompetensi 
Inti/Kompetensi Dasar 
Kurikulum PAUD 2013

Dilengkapi dengan 
Pendekatan Saintifik 
dan Tabel Penilaian

201 - 400 - 316 - 0201 - 400 - 313- 1

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik 
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi Tabel Penilaian
•	 Dilengkapi konten digital (QR Code) berupa video 

pembela jaran, lagu-lagu, cara menulis huruf & 
angka, dan sebagainya

•	 Buku dapat digunting untuk dijadikan lembaran 
portofolio anak

KODE PAKET	 HARGA

201-400-334-0	 Rp148.000

KODE PAKET	 HARGA

201-372-039-0	 Rp62.000

KODE PAKET	 HARGA

201-372-044-0	 Rp62.000

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik 
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini 
•	 Menggunakan pendekatan tematik integratif

Se
m

es
te

r 1
Se

m
es

te
r 1

Se
m

es
te

r 2

Se
m

es
te

r 2

KODE PAKET	 HARGA

201-400-329-0 	 Rp220.000

KODE PAKET	 HARGA

201-400-330-0 	 Rp260.0006

Paket Seri 4 Sahabat - Tematik Saintifik di Kelompok Bermain

Paket Aktivitas PAUD Bahan Habis Pakai

Paket Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik
Us

ia
 3

-4
 t

ah
un

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-048-0
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Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

201 - 372 - 048 - 0
978 - 602 - 467 - 592 - 9

 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-043-0

Seri Aku Senang Bermain & Belajar Tematik 3-4 Tahun: Tumbuh-tumbuhan
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 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

•	 Kegiatan yang menggunakan pendekatan merdeka bela jar.
•	 Dilengkapi petunjuk guru dan orang tua mengembangkan kegiatan bermain sambil bela jar.
•	 Dilengkapi dengan indikator dan petunjuk penguatan pendidikan karakter.
•	 Mengasah aspek-aspek pengembangan anak usia dini.
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembela jaran (video/audio).

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-047-0

Seri Aku Senang Bermain & Belajar Tematik 3-4 Tahun: Budayaku
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Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

201 - 372 - 047 - 0
978 - 602 - 467 - 591 - 2

 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-042-0

Seri Aku Senang Bermain & Belajar Tematik 3-4 Tahun: Binatang
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Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

201 - 372 - 042 - 0
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 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-046-0
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Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

201 - 372 - 046 - 0
978 - 602 - 467 - 590 - 5

 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-041-0
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Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik
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978 - 602 - 467 - 586 - 8

 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

M. Amrullah, M.Pd.

201-372-045-0

Seri Aku Senang Bermain & Belajar Tematik 3-4 Tahun: Kendaraan
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Aku Senang 
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 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

3-4
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disusun 
sesuai tema 
pembelajaran

Mengembangkan 
kecerdasan 
majemuk anak

Dilengkapi 
petunjuk 
kegiatan

Mengintegrasikan 
nilai penguatan 
pendidikan 
karakter

Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik

M. Amrullah, M.Pd.

 Seri Aku Senang Bermain dan Belajar Tematik menyajikan beragam kegiatan 

yang mengasah aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai Agama dan Moral, 

Sosial Emosional, Fisik Motorik, Bahasa, Seni, dan Kognitif.

 Bahan bermain dan belajar ini disusun berdasarkan Kurikulum PAUD dan 

disajikan secara tematik yang memuat 8 tema pembelajaran di PAUD. Selain itu, 

bahan habis pakai ini dilengkapi dengan petunjuk guru dan mengintegrasikan nilai 

penguatan pendidikan karakter. 

 Setiap kegiatan pada bahan bermain dan belajar ini, dilengkapi petunjuk untuk 

guru maupun orang tua, serta mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter. 

Kegiatan di dalamnya juga mendukung pendekatan kurikulum merdeka dengan 

memfasilitasi anak untuk bermain sambil belajar guna menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. Bahan bermain dan belajar ini juga dilengkapi QR 

code yang dapat dipindai dengan ponsel pintar untuk mendapatkan media pembelajaran

201-372-040-0
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Aku Senang 
Bermain & Belajar Tematik
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•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik 
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini
•	 Dilengkapi QR Code cara menulis huruf dan angka
•	 Menggunakan pendekatan tematik integratif
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KODE PAKET

 201-400-265-0

KODE PAKET

 201-400-277-0

Paket Seri 4 Sahabat - Tematik Saintifik 11 Tema

7

Usia 4-6 tahun
Usia 4-6 tahun

Bonus
Buku

Tabungan

HARGA

Rp355.000

HARGA

Rp355.000



•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik 
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi konten digital (QR Code) berupa video pembela jaran, lagu-lagu, dan sebagainya
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini (8 tema)
•	 Menggunakan pendekatan tematik integratif
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•	 Mengacu pada kompetensi inti/kompetensi dasar 		
kurikulum 2013 PAUD.

•	 Aktivitas di sentra dan disusun berdasarkan 8 tema 
pembela jaran anak usia dini.

•	 Dilengkapi dengan Petunjuk Guru dan Lembar Aktivitas Anak. 

KODE PAKET	 HARGA

201-400-265-1	 Rp263.000

KODE PAKET	 HARGA

 201-400-277-1	 Rp263.000

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

Judul lengkap seri ini:

Dilengkapi

Stiker Penilaian

Revisi

Edisi 
Revisi

201 - 400 - 266 - 1

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.

Tahun

Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Revisi

Tahun

Dilengkapi

Stiker Penilaian
Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Judul lengkap seri ini:

RevisiDilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Revisi

Tahun
Tahun

201 - 400 - 267 - 1

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.
Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Judul lengkap seri ini:

RevisiDilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Revisi

Tahun

Tahun

201 - 400 - 269 - 1

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.
Dilengkapi

Stiker Penilaian

Judul lengkap seri ini:

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Revisi
Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Revisi

Tahun

Tahun

201 - 400 - 275 - 1

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.
Dilengkapi

Stiker Penilaian

Judul lengkap seri ini:

Dilengkapi

Stiker Penilaian
Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Revisi
Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Revisi

Tahun

Tahun

201 - 400 - 270 - 1

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.

Judul lengkap seri ini:

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Revisi

Revisi

Tahun

Tahun

201 - 400 - 276 - 1

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.
Dilengkapi

Stiker Penilaian

Judul lengkap seri ini:

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Revisi
Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Revisi

Tahun

Tahun

201 - 400 - 271 - 1

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.

Dilengkapi

Stiker Penilaian

Judul lengkap seri ini:

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

RevisiDilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Revisi

Tahun

Tahun

201 - 400 - 370 - 0

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.
Dilengkapi

Stiker Penilaian

Dilengkapi

Stiker Penilaian

Revisi

Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter
Judul lengkap seri ini:

201 - 400 - 278 - 1

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Revisi

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.

Judul lengkap seri ini:

Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Revisi

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Revisi

201 - 400 - 279 - 1

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.
Dilengkapi

Stiker Penilaian

Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Revisi

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Revisi

Judul lengkap seri ini:

201 - 400 - 281 - 1

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.
Dilengkapi

Stiker Penilaian

Judul lengkap seri ini:

Revisi

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Revisi

Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

201 - 400 - 287 - 1

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.
Dilengkapi

Stiker Penilaian

Judul lengkap seri ini:

Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

201 - 400 - 282 - 1

Revisi

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Revisi

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.
Dilengkapi

Stiker Penilaian

Revisi

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Revisi

Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan KarakterJudul lengkap seri ini:

201 - 400 - 288 - 1

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.
Dilengkapi

Stiker Penilaian

Judul lengkap seri ini:

Revisi

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Revisi

Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

201 - 400 - 283 - 1

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.

Dilengkapi

Stiker Penilaian

Judul lengkap seri ini:

Dilengkapi Kegiatan 

dengan Pendekatan 

Saintifik

Mengintegrasikan 
Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Revisi

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

5-6
Tahun

5-6
Tahun

Revisi

201 - 400 - 371 - 0

5. Kendaraan
6. Negaraku
7. Budayaku
8. Alam Semesta

1.  Diriku
2. Lingkunganku
3. Tumbuh-Tumbuhan
4. Binatang

Seri 4 Sahabat Tematik Saintifik (Revisi) menyajikan aktivitas-aktivitas 
permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-

aspek perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas disajikan secara 
TEMATIK dan dilengkapi kegiatan dengan pendekatan SAINTIFIK sehingga 
anak dapat belajar dengan maksimal sesuai perkembangannya. Selain itu, 
aktivitas juga mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.   

Dr. Tjitji Wartisah, M.Pd.
Dilengkapi

Stiker Penilaian

•	 Dilengkapi dengan Tabel KI/KD dan Penilaian.
•	 Dilengkapi dengan Nilai Penguatan Pendidikan Karakter.
•	 Dilengkapi dengan QR Code.
•	 Berupa lembaran yang dapat dijadikan portofolio anak.
•	 Tersedia file RPPH untuk guru.

8

Paket Seri 4 Sahabat - Tematik Saintifik

Seri Anak Aktif dan Kreatif

8 Tema

Bonus
Buku

Tabungan

Usia 4-6 tahun
Usia 4-6 tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

TahunTahun

Condrywati, dkk

Anak Aktif 
dan Kreatif

Anak Aktif 
dan Kreatif

Seri anak aktif dan kreatif menyajikan 
beragam aktivitas permainan yang mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai 
Agama dan Moral, Sosial Emosional, Fisik 
Motorik, Bahasa, Kognitif, dan Seni.

Bahan habis pakai ini disusun berdasarkan 
Kurikulum 2013 PAUD dan disajikan secara 
TEMATIK yang terdiri atas 8 tema pembelajaran 
di PAUD. Selain itu, bahan habis pakai ini 
dilengkapi pula dengan nilai penguatan 
pendidikan karakter dan QR Code yang berisi 
audio atau video berkaitan dengan kegiatan 
sehingga pembelajaran semakin asyik dan 
menyenangkan.

Anak Aktif dan 
Kreatif: Seni

Anak Aktif dan 
Kreatif: Persiapan

Anak Aktif dan 
Kreatif: Balok

Anak Aktif dan 
Kreatif: Sains dan 
Bahan Alam

Judul Lengkap Seri ini:

201 - 700 - 130 - 0
isbn 978-602-467-464-9

Disajikan secara TEMATIK

Mengembangkan Kecerdasan Jamak 
(Multiple Intelligences)

Bahan Habis Pakai untuk Portofolio Anak

Mengintegrasikan Nilai Penguatan 
Pendidikan Karakter

Menyajikan Aktivitas Bermain Sambil Belajar

Seri anak aktif dan kreatif menyajikan 
beragam aktivitas permainan yang mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai 
Agama dan Moral, Sosial Emosional, Fisik 
Motorik, Bahasa, Kognitif, dan Seni.

Bahan habis pakai ini disusun berdasarkan 
Kurikulum 2013 PAUD dan disajikan secara 
TEMATIK yang terdiri atas 8 tema pembelajaran 
di PAUD. Selain itu, bahan habis pakai ini 
dilengkapi pula dengan nilai penguatan 
pendidikan karakter dan QR Code yang berisi 
audio atau video berkaitan dengan kegiatan 
sehingga pembelajaran semakin asyik dan 
menyenangkan.

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Condrywati, dkk

Judul Lengkap Seri ini:

TahunTahun

Anak Aktif 
dan Kreatif

Anak Aktif dan 
Kreatif: Seni

Anak Aktif dan 
Kreatif: Persiapan

Anak Aktif dan 
Kreatif: Balok

Anak Aktif dan 
Kreatif: Sains dan 
Bahan Alam

Anak Aktif 
dan Kreatif

Disajikan secara TEMATIK

Mengembangkan Kecerdasan Jamak 
(Multiple Intelligences)

Bahan Habis Pakai untuk Portofolio Anak

Mengintegrasikan Nilai Penguatan 
Pendidikan Karakter

Menyajikan Aktivitas Bermain Sambil Belajar

201 - 700 - 131 - 0
isbn 978-602-467-467-0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

TahunTahun

Condrywati, dkk

Anak Aktif 
dan Kreatif

Anak Aktif 
dan Kreatif

Seri anak aktif dan kreatif menyajikan 
beragam aktivitas permainan yang mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai 
Agama dan Moral, Sosial Emosional, Fisik 
Motorik, Bahasa, Kognitif, dan Seni.

Bahan habis pakai ini disusun berdasarkan 
Kurikulum 2013 PAUD dan disajikan secara 
TEMATIK yang terdiri atas 8 tema pembelajaran 
di PAUD. Selain itu, bahan habis pakai ini 
dilengkapi pula dengan nilai penguatan 
pendidikan karakter dan QR Code yang berisi 
audio atau video berkaitan dengan kegiatan 
sehingga pembelajaran semakin asyik dan 
menyenangkan.

Anak Aktif dan 
Kreatif: Seni

Anak Aktif dan 
Kreatif: Persiapan

Anak Aktif dan 
Kreatif: Balok

Anak Aktif dan 
Kreatif: Sains dan 
Bahan Alam

Judul Lengkap Seri ini:

201 - 700 - 133 - 0
isbn 978-602-467-473-1

Disajikan secara TEMATIK

Mengembangkan Kecerdasan Jamak 
(Multiple Intelligences)

Bahan Habis Pakai untuk Portofolio Anak

Mengintegrasikan Nilai Penguatan 
Pendidikan Karakter

Menyajikan Aktivitas Bermain Sambil Belajar

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

TahunTahun

Condrywati, dkk

Anak Aktif 
dan Kreatif

Anak Aktif 
dan Kreatif

Seri anak aktif dan kreatif menyajikan 
beragam aktivitas permainan yang mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai 
Agama dan Moral, Sosial Emosional, Fisik 
Motorik, Bahasa, Kognitif, dan Seni.

Bahan habis pakai ini disusun berdasarkan 
Kurikulum 2013 PAUD dan disajikan secara 
TEMATIK yang terdiri atas 8 tema pembelajaran 
di PAUD. Selain itu, bahan habis pakai ini 
dilengkapi pula dengan nilai penguatan 
pendidikan karakter dan QR Code yang berisi 
audio atau video berkaitan dengan kegiatan 
sehingga pembelajaran semakin asyik dan 
menyenangkan.

Anak Aktif dan 
Kreatif: Seni

Anak Aktif dan 
Kreatif: Persiapan

Anak Aktif dan 
Kreatif: Balok

Anak Aktif dan 
Kreatif: Sains dan 
Bahan Alam

Judul Lengkap Seri ini:

201 - 700 - 132 - 0
isbn 978-602-467-470-0

Disajikan secara TEMATIK

Mengembangkan Kecerdasan Jamak 
(Multiple Intelligences)

Bahan Habis Pakai untuk Portofolio Anak

Mengintegrasikan Nilai Penguatan 
Pendidikan Karakter

Menyajikan Aktivitas Bermain Sambil Belajar

Condrywati, dkk

TahunTahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Anak Aktif 
dan Kreatif

Anak Aktif 
dan Kreatif

Seri anak aktif dan kreatif menyajikan 
beragam aktivitas permainan yang mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai 
Agama dan Moral, Sosial Emosional, Fisik 
Motorik, Bahasa, Kognitif, dan Seni.

Bahan habis pakai ini disusun berdasarkan 
Kurikulum 2013 PAUD dan disajikan secara 
TEMATIK yang terdiri atas 8 tema pembelajaran 
di PAUD. Selain itu, bahan habis pakai ini 
dilengkapi pula dengan nilai penguatan 
pendidikan karakter dan QR Code yang berisi 
audio atau video berkaitan dengan kegiatan 
sehingga pembelajaran semakin asyik dan 
menyenangkan.

Anak Aktif dan 
Kreatif: Seni

Anak Aktif dan 
Kreatif: Persiapan

Anak Aktif dan 
Kreatif: Balok

Anak Aktif dan 
Kreatif: Sains dan 
Bahan Alam

Judul Lengkap Seri ini:

201 - 700 - 135 - 0
isbn 978-602-467-468-7

Disajikan secara TEMATIK

Mengembangkan Kecerdasan Jamak 
(Multiple Intelligences)

Bahan Habis Pakai untuk Portofolio Anak

Mengintegrasikan Nilai Penguatan 
Pendidikan Karakter

Menyajikan Aktivitas Bermain Sambil Belajar

TahunTahun

Condrywati, dkk

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Anak Aktif 
dan Kreatif

Anak Aktif 
dan Kreatif

Seri anak aktif dan kreatif menyajikan 
beragam aktivitas permainan yang mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai 
Agama dan Moral, Sosial Emosional, Fisik 
Motorik, Bahasa, Kognitif, dan Seni.

Bahan habis pakai ini disusun berdasarkan 
Kurikulum 2013 PAUD dan disajikan secara 
TEMATIK yang terdiri atas 8 tema pembelajaran 
di PAUD. Selain itu, bahan habis pakai ini 
dilengkapi pula dengan nilai penguatan 
pendidikan karakter dan QR Code yang berisi 
audio atau video berkaitan dengan kegiatan 
sehingga pembelajaran semakin asyik dan 
menyenangkan.

Anak Aktif dan 
Kreatif: Seni

Anak Aktif dan 
Kreatif: Persiapan

Anak Aktif dan 
Kreatif: Balok

Anak Aktif dan 
Kreatif: Sains dan 
Bahan Alam

Judul Lengkap Seri ini:

201 - 700 - 136 - 0
isbn 978-602-467-471-7

Disajikan secara TEMATIK

Mengembangkan Kecerdasan Jamak 
(Multiple Intelligences)

Bahan Habis Pakai untuk Portofolio Anak

Mengintegrasikan Nilai Penguatan 
Pendidikan Karakter

Menyajikan Aktivitas Bermain Sambil Belajar

TahunTahun

Condrywati, dkk

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Anak Aktif 
dan Kreatif

Anak Aktif 
dan Kreatif

Seri anak aktif dan kreatif menyajikan 
beragam aktivitas permainan yang mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai 
Agama dan Moral, Sosial Emosional, Fisik 
Motorik, Bahasa, Kognitif, dan Seni.

Bahan habis pakai ini disusun berdasarkan 
Kurikulum 2013 PAUD dan disajikan secara 
TEMATIK yang terdiri atas 8 tema pembelajaran 
di PAUD. Selain itu, bahan habis pakai ini 
dilengkapi pula dengan nilai penguatan 
pendidikan karakter dan QR Code yang berisi 
audio atau video berkaitan dengan kegiatan 
sehingga pembelajaran semakin asyik dan 
menyenangkan.

Anak Aktif dan 
Kreatif: Seni

Anak Aktif dan 
Kreatif: Persiapan

Anak Aktif dan 
Kreatif: Balok

Anak Aktif dan 
Kreatif: Sains dan 
Bahan Alam

Judul Lengkap Seri ini:

201 - 700 - 137 - 0
isbn 978-602-467-474-8

Disajikan secara TEMATIK

Mengembangkan Kecerdasan Jamak 
(Multiple Intelligences)

Bahan Habis Pakai untuk Portofolio Anak

Mengintegrasikan Nilai Penguatan 
Pendidikan Karakter

Menyajikan Aktivitas Bermain Sambil Belajar

JUDUL			   KODE	            		  HARGA

Balok			   201-700-130-0 		  Rp40.000

Persiapan			   201-700-133-0 		  Rp40000

Sains dan Bahan Alam	 201-700-132-0  		  Rp40.000

Seni 		  		  201-700-131-0  		  Rp40000

JUDUL			   KODE	            		  HARGA

Balok			   201-700-134-0 		  Rp40.000

Persiapan			   201-700-137-0 		  Rp40000

Sains dan Bahan Alam	 201-700-136-0  		  Rp40.000

Seni 		  		  201-700-135-0  		  Rp40000

Tahun
Anak Aktif 
dan Kreatif

Seri anak aktif dan kreatif menyajikan 
beragam aktivitas permainan yang mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, seperti Nilai 
Agama dan Moral, Sosial Emosional, Fisik 
Motorik, Bahasa, Kognitif, dan Seni.

Bahan habis pakai ini disusun berdasarkan 
Kurikulum 2013 PAUD dan disajikan secara 
TEMATIK yang terdiri atas 8 tema pembelajaran 
di PAUD. Selain itu, bahan habis pakai ini 
dilengkapi pula dengan nilai penguatan 
pendidikan karakter dan QR Code yang berisi 
audio atau video berkaitan dengan kegiatan 
sehingga pembelajaran semakin asyik dan 
menyenangkan.

Anak Aktif dan 
Kreatif: Seni

Anak Aktif dan 
Kreatif: Persiapan

Anak Aktif dan 
Kreatif: Balok

Anak Aktif dan 
Kreatif: Sains dan 
Bahan Alam

Judul Lengkap Seri ini:

Tahun

Condrywati, dkk

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Disajikan secara TEMATIK

Mengembangkan Kecerdasan Jamak 
(Multiple Intelligences)

Bahan Habis Pakai untuk Portofolio Anak

Mengintegrasikan Nilai Penguatan 
Pendidikan Karakter

Menyajikan Aktivitas Bermain Sambil Belajar

Anak Aktif 
dan Kreatif

201 - 700 - 134 - 0
isbn 978-602-467-465-6
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1. Sentra Sains dan Bahan Alam
2. Sentra Seni
3. Sentra Balok

Judul lengkap seri ini

DilengkapiStiker
Penghargaan

Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.

Seri 4 Sahabat – Sentra, menyajikan aktivitas permainan yang 
mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak 

melalui konsep model belajar sentra.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi 
Inti/Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Pada seri buku 
ini terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan di Sentra 
Sains dan Bahan Alam, Sentra Seni, dan Sentra Balok. Setiap 
aktivitasnya disajikan secara TEMATIK dan dikemas menarik untuk 
anak. Melalui aktivitas di buku ini, anak akan diajak bermain sambil 
belajar. Selain itu, setiap aktivitas dirancang untuk mengembangkan 
aspek kecerdasan jamak pada anak dan menanamkan nilai-nilai 

pendidikan budaya dan karakter.

Mengacu pada KI-KD

Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Mengembangkan Kecerdasan 

Jamak (Multiple Intelligences)

Menyajikan Aktivitas Bermain 

Sambil Belajar

Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.

Usia 

4-5
Tahun

Usia 

4-5
Tahun

201 - 700 - 029 - 0

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201-700-029-0_Sentra Sains dan Bahan Alam_4-5 Tahun.indd   1 15/01/16   15:41

Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.

1. Sentra Sains dan Bahan Alam
2. Sentra Seni
3. Sentra Balok

Judul lengkap seri ini

Seri 4 Sahabat – Sentra, menyajikan aktivitas permainan yang 
mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak 

melalui konsep model belajar sentra.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi 
Inti/Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Pada seri buku 
ini terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan di Sentra 
Sains dan Bahan Alam, Sentra Seni, dan Sentra Balok. Setiap 
aktivitasnya disajikan secara TEMATIK dan dikemas menarik untuk 
anak. Melalui aktivitas di buku ini, anak akan diajak bermain sambil 
belajar. Selain itu, setiap aktivitas dirancang untuk mengembangkan 
aspek kecerdasan jamak pada anak dan menanamkan nilai-nilai 

pendidikan budaya dan karakter.

Mengacu pada KI-KD

Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Mengembangkan Kecerdasan 

Jamak (Multiple Intelligences)

Menyajikan Aktivitas Bermain 

Sambil Belajar

Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.

Usia 

4-5
Tahun

Usia 

4-5
Tahun

Dilengka
pi

Stiker

Penghar
gaa

n

201 - 700 - 030 - 0

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201-700-030-0_Sentra Seni_4-5 Tahun.indd   1 15/01/16   15:44

1. Sentra Sains dan Bahan Alam
2. Sentra Seni
3. Sentra Balok

Judul lengkap seri ini

Dileng
kap

i

Stike
r

Pengh
arga

an

Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.

Seri 4 Sahabat – Sentra, menyajikan aktivitas permainan yang 
mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak 

melalui konsep model belajar sentra.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi 
Inti/Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Pada seri buku 
ini terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan di Sentra 
Sains dan Bahan Alam, Sentra Seni, dan Sentra Balok. Setiap 
aktivitasnya disajikan secara TEMATIK dan dikemas menarik untuk 
anak. Melalui aktivitas di buku ini, anak akan diajak bermain sambil 
belajar. Selain itu, setiap aktivitas dirancang untuk mengembangkan 
aspek kecerdasan jamak pada anak dan menanamkan nilai-nilai 

pendidikan budaya dan karakter.

n

Mengacu pada KI-KD

Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Mengembangkan Kecerdasan 

Jamak (Multiple Intelligences)

Menyajikan Aktivitas Bermain 

Sambil Belajar

Usia 

4-5
Tahun

Usia 

4-5
Tahun

201 - 700 - 031 - 0

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201-700-031-0_Sentra Balok_4-5 Tahun.indd   1 15/01/16   15:47

DilengkapiStiker
Penghargaan

Seri 4 Sahabat – Sentra, menyajikan aktivitas permainan yang 
mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak 

melalui konsep model belajar sentra.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi 
Inti/Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Pada seri buku 
ini terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan di Sentra 
Sains dan Bahan Alam, Sentra Seni, dan Sentra Balok. Setiap 
aktivitasnya disajikan secara TEMATIK dan dikemas menarik untuk 
anak. Melalui aktivitas di buku ini, anak akan diajak bermain sambil 
belajar. Selain itu, setiap aktivitas dirancang untuk mengembangkan 
aspek kecerdasan jamak pada anak dan menanamkan nilai-nilai 

pendidikan budaya dan karakter.

Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.

1. Sentra Sains dan Bahan Alam
2. Sentra Seni
3. Sentra Balok

Judul lengkap seri ini

Mengacu pada KI-KD

Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Mengembangkan Kecerdasan 

Jamak (Multiple Intelligences)

Menyajikan Aktivitas Bermain 

Sambil Belajar

Usia 

5-6
Tahun

Usia 

5-6
Tahun

201 - 700 - 034 - 0

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201-700-034-0_Sentra Sains dan Bahan Alam_5-6 Tahun.indd   1 15/01/16   15:48

Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.

1. Sentra Sains dan Bahan Alam
2. Sentra Seni
3. Sentra Balok

Judul lengkap seri ini

Seri 4 Sahabat – Sentra, menyajikan aktivitas permainan yang 
mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak 

melalui konsep model belajar sentra.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi 
Inti/Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Pada seri buku 
ini terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan di Sentra 
Sains dan Bahan Alam, Sentra Seni, dan Sentra Balok. Setiap 
aktivitasnya disajikan secara TEMATIK dan dikemas menarik untuk 
anak. Melalui aktivitas di buku ini, anak akan diajak bermain sambil 
belajar. Selain itu, setiap aktivitas dirancang untuk mengembangkan 
aspek kecerdasan jamak pada anak dan menanamkan nilai-nilai 

pendidikan budaya dan karakter.

Mengacu pada KI-KD

Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Mengembangkan Kecerdasan 

Jamak (Multiple Intelligences)

Menyajikan Aktivitas Bermain 

Sambil Belajar

Dilengka
pi

Stiker

Penghar
gaa

n

Usia 

5-6
Tahun

Usia 

4-5
Tahun

201 - 700 - 035 - 0

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201-700-035-0_Sentra Seni_5-6 Tahun.indd   1 15/01/16   15:48

1. Sentra Sains dan Bahan Alam
2. Sentra Seni
3. Sentra Balok

Judul lengkap seri ini

Dileng
kap

i

Stike
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Pengh
arga
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Helyantini Soetopo, S.Psi., M.Pd.

Seri 4 Sahabat – Sentra, menyajikan aktivitas permainan yang 
mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak 

melalui konsep model belajar sentra.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi 
Inti/Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Pada seri buku 
ini terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan di Sentra 
Sains dan Bahan Alam, Sentra Seni, dan Sentra Balok. Setiap 
aktivitasnya disajikan secara TEMATIK dan dikemas menarik untuk 
anak. Melalui aktivitas di buku ini, anak akan diajak bermain sambil 
belajar. Selain itu, setiap aktivitas dirancang untuk mengembangkan 
aspek kecerdasan jamak pada anak dan menanamkan nilai-nilai 

pendidikan budaya dan karakter.

Mengacu pada KI-KD

Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Mengembangkan Kecerdasan 
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Menyajikan Aktivitas Bermain 
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•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Disa jikan secara tematik dengan Pendekatan Saintifik
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•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi dengan Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini
•	 Dilengkapi QR Code cara menulis huruf dan angka

•	 Berbagai kegiatan yang didesain secara tematis 
berdasarkan tema-tema pada kurikulum PAUD.

•	 Kegiatan-kegiatan untuk membangun karakter 
positif.

•	 Aktivitas yang membangkitkan pertumbuhan anak 
secara kognitif dan psikomotorik.
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Tahun

Mengacu pada KI-KD
Kurikulum PAUD 2013

Disajikan secara TEMATIK dengan 
Pendekatan SAINTIFIK
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Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 4-5 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Mengacu pada KI-KD
Kurikulum PAUD 2013

Disajikan secara TEMATIK dengan 
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Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 4-5 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Mengacu pada KI-KD
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Disajikan secara TEMATIK dengan 
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Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 4-5 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 4-5 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 4-5 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 4-5 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 4-5 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Pendekatan SAINTIFIK

201 - 400 - 292 - 1

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

Semeste
r 1

Usia 

5-6 
Tahun

Judul lengkap seri ini:

    Berbahasa

    Berhitung

    Kreativitas

    Budi Pekerti

Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 5-6 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 5-6 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 5-6 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 5-6 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 5-6 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 5-6 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 5-6 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 5-6 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 5-6 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 5-6 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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r 1

Usia 

5-6 
Tahun

Judul lengkap seri ini:

    Berbahasa

    Berhitung

    Kreativitas

    Budi Pekerti

Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 5-6 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 5-6 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 
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Mengacu pada KI-KD
Kurikulum PAUD 2013

Disajikan secara TEMATIK dengan 
Pendekatan SAINTIFIKfacebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids
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Semeste
r 2

Usia 

5-6 
Tahun

Judul lengkap seri ini:

    Berbahasa

    Berhitung

    Kreativitas

    Budi Pekerti

Seri 4 Sahabat-Anak Cerdas Usia 5-6 Tahun 
disusun berdasarkan standar tingkat pencapaian 

perkembangan anak usia 5-6 tahun, sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum Pendidikan Anak Usia 
Dini (PAUD) 2013. Setiap aktivitasnya dikembangkan 
berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) dalam Kurikulum PAUD 2013, yang berguna 
untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 
perkembangan anak, meliputi aspek afektif, kognitif, 
bahasa, seni, dan psikomotorik. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK 
dengan pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu 
rangkaian proses mengamati, menanya, mengumpulkan 
informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  
pendidik dengan anak melalui kegiatan bermain pada 
lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan 
dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran. 

Anak Cerdas_Kreativitas usia 5-6 tahun_semester2.indd   1 1/30/15   9:03 AM

•	 Menanamkan Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi dengan Aspek Kecerdasan, Kegiatan 

yang Dikembangkan, dan Tabel Penilaian

Paket Seri 4 Sahabat - Anak Cerdas

English Thematic series

Paket Seri 4 Sahabat - Sentra

Bonus
Buku

Tabungan

Usia 4-6 tahun

9

Usia 4-6 tahun
Usia 4-6 tahun

•	 Aktivitas yang membangun kosa kata dasar bahasa Inggris.
•	 Petunjuk cara pengajaran setiap aktivitas yang bisa dipakai 

oleh guru dan orang tua dalam mendampingi anak dalam 
bela jar.

•	 QR code yang memuat visualisasi kosa kata bahasa Inggris.

AAggeess

AAggeess

201 - 400 - 475 201 - 400 - 475 - - 00

Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

Completed titles of this series:

With scientific 
activities

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

To encourage Indonesian 
culture and character

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   30-31ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   30-31 16/04/22   08.2316/04/22   08.23

Completed titles of this series:

201 - 400 - 484 201 - 400 - 484 - - 00

AAggeess

AAggeess

Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

With scientific 
activities

To encourage Indonesian 
culture and character

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   30-31ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   30-31 08/04/22   10.2408/04/22   10.24

AAggeess

AAggeess

201 - 400 - 474 201 - 400 - 474 - - 00

Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

Completed titles of this series:

With scientific 
activities

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

To encourage Indonesian 
culture and character

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   26-27ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   26-27 16/04/22   08.2316/04/22   08.23

Completed titles of this series:

201 - 400 - 483 201 - 400 - 483 - - 00

AAggeess

AAggeess

Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

With scientific 
activities

To encourage Indonesian 
culture and character

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   26-27ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   26-27 08/04/22   10.2308/04/22   10.23

AAggeess

AAggeess

201 - 400 - 473 201 - 400 - 473 - - 00

Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

Completed titles of this series:

With scientific 
activities

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

To encourage Indonesian 
culture and character

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   22-23ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   22-23 16/04/22   08.2216/04/22   08.22

Completed titles of this series:

201 - 400 - 482 201 - 400 - 482 - - 00
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Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

With scientific 
activities

To encourage Indonesian 
culture and character

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   22-23ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   22-23 08/04/22   10.2308/04/22   10.23

AAggeess

AAggeess

201 - 400 - 472 201 - 400 - 472 - - 00

Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

Completed titles of this series:

With scientific 
activities

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

To encourage Indonesian 
culture and character

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   18-19ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   18-19 16/04/22   08.2216/04/22   08.22

Completed titles of this series:

201 - 400 - 481 201 - 400 - 481 - - 00

AAggeess

AAggeess

Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

With scientific 
activities

To encourage Indonesian 
culture and character

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   18-19ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   18-19 08/04/22   10.2208/04/22   10.22

AAggeess

AAggeess

201 - 400 - 471 201 - 400 - 471 - - 00

Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

Completed titles of this series:

With scientific 
activities

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

To encourage Indonesian 
culture and character

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   14-15ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   14-15 16/04/22   08.2116/04/22   08.21

Completed titles of this series:

201 - 400 - 480 201 - 400 - 480 - - 00
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AAggeess

Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

With scientific 
activities

To encourage Indonesian 
culture and character

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   14-15ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   14-15 08/04/22   10.2108/04/22   10.21
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Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

Completed titles of this series:

With scientific 
activities

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

To encourage Indonesian 
culture and character

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   10-11ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   10-11 16/04/22   08.1816/04/22   08.18

With scientific 
activities

To encourage Indonesian 
culture and character

Completed titles of this series:

201 - 400 - 479 201 - 400 - 479 - - 00
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Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   10-11ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   10-11 08/04/22   10.2108/04/22   10.21
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AAggeess

AAggeess

201 - 400 - 469 201 - 400 - 469 - - 00

With scientific 
activities

Completed titles of this series:

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

To encourage Indonesian 
culture and character

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   6-7ENGLISH THEMATIC SERIES 4-5TH ED.indd   6-7 16/04/22   08.1716/04/22   08.17

Completed titles of this series:
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With scientific 
activities

To encourage Indonesian 
culture and character

Dr. Tjitji Dr. Tjitji WWartisah, M.Pd.artisah, M.Pd.

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

Supported by 
digital content

ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   6-7ENGLISH THEMATIC SERIES 5-6TH ed.indd   6-7 08/04/22   10.2108/04/22   10.21

With scientific 
activities

To encourage Indonesian 
culture and character

AAggeess

AAggeess

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  
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Supported by 
digital content

English thematic series presents interesting activities to develop 
children’s development aspects, such as moral and religious 

values, fine motor, cognitive, emotional-social, language, and art skills.

The activities are presented based on Core Competence and Basic 
Competence in 2013 ECE Curriculum. The activities are presented 
thematically and completed with a scientific approach implementation 
so that children can learn based on their development. In addition, the 
activities are integrated with the cultural character of Indonesia.  

1. All About Me
2. Around Me
3. Plants
4.  All About Animals

5.  All About Vehicles
6.  My Country
7.  My Culture
8.  The Universe

To encourage Indonesian 
culture and character
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JUDUL		  KODE	            		  HARGA

Berbahasa		 201-400-290-0 		  Rp55.000

Berhitung		  201-510-032-0		  Rp55.000

Kreativitas	 201-700-039-0 		  Rp48.000

Budi Pekerti 	 201-170-007-0 		  Rp39.000

JUDUL		  KODE	            		  HARGA

Berbahasa		 201-400-291-0 		  Rp55.000

Berhitung		  201-510-033-0		  Rp55.000

Kreativitas	 201-700-040-0		  Rp48.000

Budi Pekerti 	 201-170-008-0		  Rp39.000

Seri 4 Sahabat - Anak Cerdas
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•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Aktivitas disusun berdasarkan 8 tema pembela jaran PAUD
•	 DIlengkapi dengan Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik dan Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi video, audio, atau media pembela jaran yang terkait kegiatan 

yang dapat diunduh di smartphone

KODE PAKET	 HARGA

201-400-372-0	 Rp200.000

KODE PAKET	 HARGA

201-400-375-0	 Rp200.000

Paket Seri 4 Sahabat - Anak Cerdas - Revisi 8 Tema
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•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 20I3 PAUD
•	 Disa jikan secara tematik dengan pendekatan saintifik
•	 Menanamkan Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik
•	 Disusun berdasarkan program pengembangan anak usia dini
•	 Dilengkapi QR Code cara menulis angka dan huruf
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Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

4-5
Tahun

Usia

Stiker
Penghargaan

Dilengkapi

M. Amrullah, M.Pd.

Seri Anak Cerdas dan Tangkas berisi berbagai 
aktivitas untuk anak yang dikembangkan 

berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) Kurikulum 20I3 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan dalam buku, ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini: 
Kognitif, Fisik-Motorik, Bahasa, Moral dan agama, 
Sosial emosional, dan Seni.

Kegiatan di dalam buku ini disajikan secara 
TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK yang 
mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 
mengkomunikasikan. Keseluruhan proses itu diwujudkan 
melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak 
melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar 
yang aman dan menyenangkan dengan menggunakan 
seluruh indra serta berbagai sumber dan media 
pembelajaran. 

Judul lengkap seri ini:

1. Bahasa
2. Kognitif
3. Fisik-Motorik
4. Seni
5. Cerdas Moral

4-5
Tahun

Usia

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids
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Seri Anak Cerdas dan Tangkas berisi berbagai 
aktivitas untuk anak yang dikembangkan 

berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) Kurikulum 20I3 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan dalam buku, ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini: 
Kognitif, Fisik-Motorik, Bahasa, Moral dan agama, 
Sosial emosional, dan Seni.

Kegiatan di dalam buku ini disajikan secara 
TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK yang 
mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 
mengkomunikasikan. Keseluruhan proses itu diwujudkan 
melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak 
melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar 
yang aman dan menyenangkan dengan menggunakan 
seluruh indra serta berbagai sumber dan media 
pembelajaran. 

Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Stiker
Penghargaan

Dilengkapi

M. Amrullah, M.Pd.

4-5
Tahun

Usia

Judul lengkap seri ini:

1. Bahasa
2. Kognitif
3. Fisik-Motorik
4. Seni
5. Cerdas Moral

4-5
Tahun

Usia

201 - 400 - 168 - 1

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

1.Cergas_Bahasa_4-5 Tahun.indd   1 12/01/16   9:11

Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Stiker
Penghargaan

Dilengkapi

M. Amrullah, M.Pd.

4-5
Tahun

Usia

Seri Anak Cerdas dan Tangkas berisi berbagai 
aktivitas untuk anak yang dikembangkan 

berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) Kurikulum 20I3 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan dalam buku, ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini: 
Kognitif, Fisik-Motorik, Bahasa, Moral dan agama, 
Sosial emosional, dan Seni.

Kegiatan di dalam buku ini disajikan secara 
TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK yang 
mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 
mengkomunikasikan. Keseluruhan proses itu diwujudkan 
melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak 
melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar 
yang aman dan menyenangkan dengan menggunakan 
seluruh indra serta berbagai sumber dan media 
pembelajaran. 

Judul lengkap seri ini:

1. Bahasa
2. Kognitif
3. Fisik-Motorik
4. Seni
5. Cerdas Moral

4-5
Tahun

Usia

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201 - 400 - 168 - 3

3.Cergas_Fisik-Motorik_4-5 Tahun.indd   1 12/01/16   9:16

Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

4-5
Tahun

Usia

Stiker
Penghargaan

Dilengkapi

M. Amrullah, M.Pd.

Seri Anak Cerdas dan Tangkas berisi berbagai 
aktivitas untuk anak yang dikembangkan 

berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) Kurikulum 20I3 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan dalam buku, ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini: 
Kognitif, Fisik-Motorik, Bahasa, Moral dan agama, 
Sosial emosional, dan Seni.

Kegiatan di dalam buku ini disajikan secara 
TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK yang 
mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 
mengkomunikasikan. Keseluruhan proses itu diwujudkan 
melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak 
melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar 
yang aman dan menyenangkan dengan menggunakan 
seluruh indra serta berbagai sumber dan media 
pembelajaran. 

Judul lengkap seri ini:

1. Bahasa
2. Kognitif
3. Fisik-Motorik
4. Seni
5. Cerdas Moral

4-5
Tahun

Usia

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201 - 400 - 168 - 4

4.Cergas_Seni_4-5 Tahun.indd   1 12/01/16   9:17

Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

4-5
Tahun

Usia

Stiker
Penghargaan

Dilengkapi

M. Amrullah, M.Pd.

Seri Anak Cerdas dan Tangkas berisi berbagai 
aktivitas untuk anak yang dikembangkan 

berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) Kurikulum 20I3 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan dalam buku, ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini: 
Kognitif, Fisik-Motorik, Bahasa, Moral dan agama, 
Sosial emosional, dan Seni.

Kegiatan di dalam buku ini disajikan secara 
TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK yang 
mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 
mengkomunikasikan. Keseluruhan proses itu diwujudkan 
melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak 
melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar 
yang aman dan menyenangkan dengan menggunakan 
seluruh indra serta berbagai sumber dan media 
pembelajaran. 

Judul lengkap seri ini:

1. Bahasa
2. Kognitif
3. Fisik-Motorik
4. Seni
5. Cerdas Moral

4-5
Tahun

Usia

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201 - 400 - 168 - 5
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KODE PAKET

201-400-168-0

HARGA

Rp258.000

5-6
Tahun

Usia

Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Stiker
Penghargaan

Dilengkapi

M. Amrullah, M.Pd.

Judul lengkap seri ini:

1. Bahasa
2. Kognitif
3. Fisik-Motorik
4. Seni
5. Cerdas Moral

Seri Anak Cerdas dan Tangkas berisi berbagai 
aktivitas untuk anak yang dikembangkan 

berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) Kurikulum 20I3 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan dalam buku, ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini: 
Kognitif, Fisik-Motorik, Bahasa, Moral dan agama, 
Sosial emosional, dan Seni.

Kegiatan di dalam buku ini disajikan secara 
TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK yang 
mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 
mengkomunikasikan. Keseluruhan proses itu diwujudkan 
melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak 
melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar 
yang aman dan menyenangkan dengan menggunakan 
seluruh indra serta berbagai sumber dan media 
pembelajaran. 

5-6
Tahun

Usia

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201 - 400 - 169 - 1

1.Cergas_Bahasa_5-6 Tahun.indd   1 15/01/16   10:29

5-6
Tahun

Usia

Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Stiker
Penghargaan

Dilengkapi

M. Amrullah, M.Pd.

Judul lengkap seri ini:

1. Bahasa
2. Kognitif
3. Fisik-Motorik
4. Seni
5. Cerdas Moral

5-6
Tahun

Usia

Seri Anak Cerdas dan Tangkas berisi berbagai 
aktivitas untuk anak yang dikembangkan 

berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) Kurikulum 20I3 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan dalam buku, ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini: 
Kognitif, Fisik-Motorik, Bahasa, Moral dan agama, 
Sosial emosional, dan Seni.

Kegiatan di dalam buku ini disajikan secara 
TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK yang 
mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 
mengkomunikasikan. Keseluruhan proses itu diwujudkan 
melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak 
melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar 
yang aman dan menyenangkan dengan menggunakan 
seluruh indra serta berbagai sumber dan media 
pembelajaran. 

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201 - 400 - 169 - 2
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Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Stiker
Penghargaan

Dilengkapi

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

M. Amrullah, M.Pd.

Judul lengkap seri ini:

1. Bahasa
2. Kognitif
3. Fisik-Motorik
4. Seni
5. Cerdas Moral

Seri Anak Cerdas dan Tangkas berisi berbagai 
aktivitas untuk anak yang dikembangkan 

berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) Kurikulum 20I3 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan dalam buku, ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini: 
Kognitif, Fisik-Motorik, Bahasa, Moral dan agama, 
Sosial emosional, dan Seni.

Kegiatan di dalam buku ini disajikan secara 
TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK yang 
mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 
mengkomunikasikan. Keseluruhan proses itu diwujudkan 
melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak 
melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar 
yang aman dan menyenangkan dengan menggunakan 
seluruh indra serta berbagai sumber dan media 
pembelajaran. 

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201 - 400 - 169 - 3
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Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Stiker
Penghargaan

Dilengkapi

M. Amrullah, M.Pd.

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia

Judul lengkap seri ini:

1. Bahasa
2. Kognitif
3. Fisik-Motorik
4. Seni
5. Cerdas Moral

Seri Anak Cerdas dan Tangkas berisi berbagai 
aktivitas untuk anak yang dikembangkan 

berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) Kurikulum 20I3 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan dalam buku, ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini: 
Kognitif, Fisik-Motorik, Bahasa, Moral dan agama, 
Sosial emosional, dan Seni.

Kegiatan di dalam buku ini disajikan secara 
TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK yang 
mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 
mengkomunikasikan. Keseluruhan proses itu diwujudkan 
melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak 
melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar 
yang aman dan menyenangkan dengan menggunakan 
seluruh indra serta berbagai sumber dan media 
pembelajaran. 

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201 - 400 - 169 - 4
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Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Stiker
Penghargaan

Dilengkapi

M. Amrullah, M.Pd.

5-6
Tahun

Usia

Judul lengkap seri ini:

1. Bahasa
2. Kognitif
3. Fisik-Motorik
4. Seni
5. Cerdas Moral

5-6
Tahun

Usia

Seri Anak Cerdas dan Tangkas berisi berbagai 
aktivitas untuk anak yang dikembangkan 

berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) Kurikulum 20I3 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan dalam buku, ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini: 
Kognitif, Fisik-Motorik, Bahasa, Moral dan agama, 
Sosial emosional, dan Seni.

Kegiatan di dalam buku ini disajikan secara 
TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK yang 
mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan 
mengkomunikasikan. Keseluruhan proses itu diwujudkan 
melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak 
melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar 
yang aman dan menyenangkan dengan menggunakan 
seluruh indra serta berbagai sumber dan media 
pembelajaran. 

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

201 - 400 - 169 - 5
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KODE PAKET

201-400-169-0

HARGA

Rp258.000

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan 

Saintifik serta Nilai Penguatan Karakter
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema 

pembela jaran anak usia dini

JUDUL			   KODE	            	 HARGA

Math For Kids (4-5 tahun)	 201-510-041-0 	 Rp59.000

Math For Kids (5-6 tahun) 	 201-510-042-0 	 Rp59.000

Science For Kids (4-5 tahun) 	 201-500-014-0 	 Rp59.000

Science For Kids  (5-6 tahun) 	 201-500-015-0 	 Rp59.000

•	 Disusun berdasarkan Kurikulum 2013 PAUD
•	 Kegiatan disusun sesuai tema-tema pembela jaran anak usia dini (8 tema)
•	 Dilengkapi dengan KI/KD Kurikulum 2013 PAUD, Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik, dan Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi dengan QR Code berisi media pembela jaran yang dapat diunduh langsung di smartphone

4-
5 

ta
hu

n

KODE PAKET

201-400-162-3

HARGA

Rp100.000

5-
6 

ta
hu

n

KODE PAKET

201-400-163-3

HARGA

Rp100.000

Paket Anak Cerdas dan Tangkas

Paket Anak SMART - Revisi

SMART Kids Series Full English

Ba
ha

n Be
rm

ain &
 Be

laja
r T

K/RA
Usia 4-6 tahun

11

Usia 4-6 tahun
Usia 4-6 tahun



JUDUL				    KODE	            	 HARGA

Bahasa Inggris (4-5 tahun) Revisi	 201-400-164-0	 Rp60.000

Bahasa Inggris (5-6 tahun) Revisi	 201-400-165-0	 Rp60.000

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi kegiatan dengan Pendekatan Saintifik serta Nilai 

Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini

KODE PAKET

201-400-368-0

HARGA

Rp94.000

JUDUL		  KODE	            	 HARGA

Kreativitas	 201-400-167-1	 Rp41.000

Budi Pekerti	 201-400-188-1 	 Rp41.000

Motorik Kasar	 201-796-001-1	 Rp41.000

KODE PAKET

201-400-369-0

HARGA

Rp94.000

JUDUL		  KODE	            	 HARGA

Kreativitas	 201-400-171-1	 Rp40.000

Budi Pekerti	 201-400-190-1 	 Rp41.000

Motorik Kasar	 201-796-002-1	 Rp41.000

4-
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n
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Usia 

4-5 
Tahun

Usia 

4-5 
Tahun

Tim Anak Bangsa

Buku Anak Smart Plus Motorik Kasar 
berisi berbagai kegiatan yang berguna 
untuk mengasah aspek fisik motorik 
anak, khususnya motorik kasar.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan 
sesuai tema-tema pembelajaran anak 
usia dini, serta disusun mengacu pada 
Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) yang terdapat dalam 
Kurikulum 2013 PAUD. Di dalamnya, 
terdapat ragam aktivitas motorik 
kasar, seperti berjalan, berlari, 
melompat, menendang bola, melempar 
bola, melakukan gerakan senam, 
dan sebagainya.

Buku ini dapat digunakan untuk 
menunjang proses belajar anak, baik 
di sekolah, maupun di rumah. 

201 - 796 - 001 - 1

Mengacu pada KI/KD Kurikulum 2013 PAUD
Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik

Menanamkan Penguatan
Pendidikan Karakter

Usia 

4-5 
Tahun

Usia 

4-5 
Tahun

201 - 400 - 188 - 1

Tim Anak Bangsa

Menanamkan Penguatan
Pendidikan Karakter

Mengacu pada KI/KD Kurikulum 2013 PAUD
Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik

Buku Anak Smart Plus Budi Pekerti berisi 
berbagai kegiatan yang berguna untuk 
mengasah aspek perkembangan anak, 
khususnya nilai-nilai agama dan moral 
serta sosial emosional. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan 
sesuai tema-tema pembelajaran anak 
usia dini, serta disusun mengacu pada 
Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) yang terdapat dalam 
Kurikulum 2013 PAUD. Seluruh kegiatan 
dalam buku ini melatih anak dalam 
berperilaku, baik ketika berada di rumah, 
di sekolah, maupun di lingkungan umum. 

Buku ini dapat digunakan untuk 
menunjang proses belajar anak, 
baik di sekolah, maupun di rumah.

Usia 

5-6 
Tahun

Usia 

5-6 
Tahun

Tim Anak Bangsa
201 - 796 - 002 - 1

Mengacu pada KI/KD Kurikulum 2013 PAUD
Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik

Buku Anak Smart Plus Motorik Kasar 
berisi berbagai kegiatan yang berguna 
untuk mengasah aspek fisik motorik 
anak, khususnya motorik kasar.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan 
sesuai tema-tema pembelajaran anak 
usia dini, serta disusun mengacu pada 
Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) yang terdapat dalam 
Kurikulum 2013 PAUD. Di dalamnya, 
terdapat ragam aktivitas motorik 
kasar, seperti berjalan, berlari, 
melompat, menendang bola, melempar 
bola, melakukan gerakan senam, 
dan sebagainya.

Buku ini dapat digunakan untuk 
menunjang proses belajar anak, baik 
di sekolah, maupun di rumah. 

Menanamkan Penguatan
Pendidikan Karakter

Usia 

5-6 
Tahun

Usia 

5-6 
Tahun

201 - 400 - 171 - 1

Tim Anak Bangsa

Mengacu pada KI/KD Kurikulum 2013 PAUD
Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik

Buku Anak Smart Plus Kreativitas berisi 
berbagai kegiatan yang bermanfaat 
untuk mengasah aspek kreativitas 
dalam diri anak. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan 
sesuai tema-tema pembelajaran anak 
usia dini, serta disusun mengacu pada 
Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) yang terdapat dalam 
Kurikulum 2013 PAUD. Di dalam buku ini, 
terdapat aktivitas seperti menggambar, 
mewarnai, menggunting, menempel, 
melukis dengan jari, mengecap, 
dan sebagainya. 

Buku ini dapat digunakan untuk 
menunjang proses belajar anak, 
baik di sekolah, maupun di rumah.

Menanamkan Penguatan
Pendidikan Karakter

Usia 

5-6 
Tahun

201 - 400 - 190 - 1

Tim Anak Bangsa

Usia 

5-6 
Tahun

Mengacu pada KI/KD Kurikulum 2013 PAUD
Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik

Buku Anak Smart Plus Budi Pekerti berisi 
berbagai kegiatan yang berguna untuk 
mengasah aspek perkembangan anak, 
khususnya nilai-nilai agama dan moral 
serta sosial emosional. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan 
sesuai tema-tema pembelajaran anak 
usia dini, serta disusun mengacu pada 
Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi 
Dasar (KD) yang terdapat dalam 
Kurikulum 2013 PAUD. Seluruh kegiatan 
dalam buku ini melatih anak dalam 
berperilaku, baik ketika berada di rumah, 
di sekolah, maupun di lingkungan umum. 

Buku ini dapat digunakan untuk 
menunjang proses belajar anak, 
baik di sekolah, maupun di rumah.

Menanamkan Penguatan
Pendidikan Karakter

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua
•	 Dilengkapi Kreasi Asyik & Petunjuk Guru/Orang Tua

Usia
4-5 

Tahun

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

Tanaman harus diberi 
pupuk agar tumbuh subur.

1

Jangan lupa rajin menyiram tanaman setiap hari.

2

Tanaman juga dapat 
ditanam di pot. 

3

201 - 400 - 305 - 5

Menanam 
Tanaman

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Usia
4-5 

Tahun

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

Merapikan tempat tidur 
setiap pagi.

1

Menyapu lantai agar rumah 
menjadi bersih.

2

Merapikan mainan setelah 
selesai digunakan.

3

Membantu 
Mama di Rumah

Tips
Bimbingan

Anak

201 - 400 - 305 - 2

M. Amrullah, M.Pd.

Usia
4-5 

Tahun

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

1

Menonton televisi dari 
jarak yang jauh, agar 

mata tidak sakit.

2

Menonton televisi tidak 
terlalu lama dan didampingi 

orang tua.

3
Tidak menyalakan televisi 

dengan volume suara 
yang kencang. Kecilkan 

volume suara televisi jika 
terdengar terlalu besar.

201 - 400 - 306 - 4

Saat Menonton 
Televisi

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Usia
4-5 

Tahun

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

Selalu gunakan helm 
saat naik motor.

1

Gunakan jalur 
penyeberangan yang benar 

saat menyeberang jalan.

3

Jangan lupa memakai sabuk 
pengaman saat naik mobil.

2

201 - 400 - 306 - 1

Aman
di Jalan Raya

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Usia
4-5 

Tahun

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

201 - 400 - 305 - 3

Makan makanan bergizi 
untuk menjaga kesehatan.

1

Rutin berolah raga agar badan 
tetap sehat dan kuat.

2

Ayo
Hidup Sehat

Tips
Bimbingan

Anak

Usia
4-5 

Tahun

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

2

Senang menonton pertunjukan 
tradisional, seperti wayang.

1

Semangat mengikuti 
Perayaan HUT 

Kemerdekaan Indonesia.

Bangga memakai 
pakaian khas Indonesia, 

misalnya batik.
3

201 - 400 - 306 - 5

Cinta Indonesia

Tips
Bimbingan

Anak

Usia
4-5 

Tahun

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

1

Perbanyak ilmu dengan 
membaca buku-buku di 

perpustakaan.

2

Tidak malas datang ke sekolah.

3

Rajin belajar dan tekun berlatih.

201 - 400 - 306 - 2

Meraih Cita-cita

Tips
Bimbingan

Anak

Usia
4-5 

Tahun

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

Jangan mengganggu 
binatang yang sedang tidur.

1

Jangan lupa memberi makan binatang peliharaan setiap hari.

2

Segera obati jika 
binatang peliharaan 
sakit atau terluka.

3

201 - 400 - 305 - 4

Menyayangi
Binatang

Tips
Bimbingan

Anak

Usia
4-5 

Tahun

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

3

Cari tempat berteduh 
ketika hujan tiba, agar 

tidak basah kuyup.

1

Gunakan payung untuk 
melindungi kepala dan 

badan dari hujan.

2

Gunakan jas hujan untuk 
melindungi seluruh badan 
jika harus menggunakan 

kendaraan roda dua.

201 - 400 - 306 - 6

Berlindung
dari Hujan

Tips
Bimbingan

Anak

Usia
4-5 

Tahun

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

Mengawali hari dengan 
mandi agar bersih dan segar.

Memakai baju yang bersih.

Menggosok gigi sehabis 
mandi dan sebelum tidur.

Menyisir rambut agar 
terlihat rapi.

1 2

3 4

Tips
Bimbingan

Anak

201 - 400 - 305 - 1

Usia
4-5 

Tahun

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

2

Matikan barang elektronik 
jika tidak terpakai.

3
Matikan lampu di dalam 

kamar saat tidur.

Menggunakan air 
seperlunya. Matikan 

keran air setelah 
menggunakannya.

1

201 - 400 - 306 - 3

Menghemat
Energi

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

Bisa dipakai untuk melukis 
dengan cap wortel.

1

Kelinci suka makan wortel.

2

201 - 400 - 307 - 5

Wortel enak dijadikan jus 
dan kaya vitaminnya.

3

Memanfaatkan
Wortel Usia

5-6 
Tahun

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

Bermain bersama teman 
dengan rukun.

1

Menolong teman yang 
membutuhkan pertolongan.

2

Berbagi makanan dengan teman.

3

201 - 400 - 307 - 2

Senang Berteman Usia
5-6 

Tahun

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

1

Gunakan bahasa yang baik 
dan sopan saat menulis surat.

2

Gunakan amplop dan prangko 
untuk mengirim surat.

3
Kirimkan melalui kantor pos. 

Pak pos akan segera 
mengirimkan ke tujuan.

201 - 400 - 308 - 4

Menulis Surat Usia
5-6 

Tahun

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:Bawa buku atau majalah 
kesukaanmu untuk dibaca 

saat perjalanan.

2

Selalu berada dekat dengan 
orang tuamu saat berada di 

terminal, bandara, 
atau pelabuhan

3

1

Siapkan barang bawaanmu 
seperlunya.

201 - 400 - 308 - 1

Aku Siap 
Bepergian

Usia
5-6 

Tahun

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

Tidak membuang sampah 
sembarangan ke laut.

1

Biarkan binatang hidup di tempat aslinya.

2

Menjaga tempat hidup 
binatang agar selalu bersih.

3

Peduli 
Binatang Air

201 - 400 - 307 - 3

Usia
5-6 

Tahun

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

1

Senang menggunakan 
bahasa Indonesia yang 

baik dan benar.

Mengenal berbagai bahasa 
daerah di Indonesia.

2
Senang menyanyikan lagu-lagu 

daerah di Indonesia.

3

201 - 400 - 308 - 5

Bangga Jadi
Anak Indonesia Usia

5-6 
Tahun

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

2

Selalu perhatikan gurumu 
saat mengajar.

1

Selalu bersikap sopan 
saat bertemu gurumu.

3

Selalu ucapkan salam ketika 
bertemu gurumu.

201 - 400 - 308 - 2

Hormati  Gurumu
Usia
5-6 

Tahun

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:
Rajin makan sayur dan buah 
karena mengandung vitamin 

dan mineral.

1

Makan makanan yang 
berprotein, seperti ayam, ikan, 

telur, dan daging.

2

Rajin minum susu karena 
mengandung kalsium 

dan protein.

3

Makan Makanan 
Bergizi

201 - 400 - 307 - 4

Usia
5-6 

Tahun

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Usia
5-6 

Tahun

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

3

Menanam pohon kembali, agar 
lingkungan semakin hijau.

1

Jaga lingkungan alam 
dengan tidak membuang 

sampah sembarangan.

2

Membersihkan selalu 
lingkungan yang kotor.

201 - 400 - 308 - 6

Bumiku Sehat

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

Bisa mandi sendiri.

1

Memakai pakaian sendiri.

2

Memakai sepatu 
sendiri.

3

Tidak disuapi saat makan.

4

201 - 400 - 307 - 1

Anak Mandiri
Usia
5-6 

Tahun

Tips
Bimbingan

Anak

M. Amrullah, M.Pd.

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

Kurikulum 2013 PAUD

Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter 
Bangsa

Aktivitas Seru Bersama Guru/Orang Tua

Petunjuk Guru/Orang Tua

Tips Bimbingan Anak

Kreasi Asyik

Dilengkapi:

1

Jangan bermain lilin 
sembarangan.

2

Jangan terlalu dekat 
dengan kompor.

3
Tidak bermain korek api 

sembarangan.

201 - 400 - 308 - 3

Bahaya Api
Usia
5-6 

Tahun

Tips
Bimbingan

Anak

4-
5 

ta
hu

n

KODE PAKET

201-400-305-0

HARGA

Rp165.000

KODE PAKET

201-400-307-0

HARGA

Rp165.000

5-
6 

ta
hu

n

•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi QR COde berisi video menulis huruf 

dan angka

Paket SMART Anak Kreatif 

Seri Anak SMART Plus

Paket Lembar Aktivitas Paud Tematik

12

Usia 4-6 tahun
Usia 4-6 tahun



•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi dengan Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini
•	 Dilengkapi konten digital (QR Code) berupa video pembela jaran, lagu-lagu, dan sebagainya.

4-
5 

ta
hu

n
5-

6 
ta

hu
n

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan IslamSK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016No. 3489 Tahun 2016

201 - 400 - 402 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

4-5
Tahun

Judul lengkap 
seri ini:

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan KarakterDidukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4-5
Tahun
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4 -5
Tahun

Budi Pekerti
Revisi

Tim Tadika Kreatif

201 - 170 - 001 - 1

4 -5
Tahun

Berbahasa
Berhitung
Kreativitas
Budi Pekerti

Judul lengkap seri ini:

Budi Pekerti
Revisi

Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 

Dilengkapi

Stiker 
Penilaian
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4 -5
Tahun

Budi Pekerti
Revisi

Tim Tadika Kreatif

201 - 170 - 001 - 1

4 -5
Tahun

Berbahasa
Berhitung
Kreativitas
Budi Pekerti

Judul lengkap seri ini:

Budi Pekerti
Revisi

Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 

Dilengkapi

Stiker 
Penilaian
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Berbahasa

Berbahasa
Revisi

Tim Tadika Kreatif

Semester 2

4 -5
Tahun

Revisi

Semester 2

4 -5
Tahun

201 - 400 - 099 - 1

Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 

Dilengkapi

Stiker 
Penilaian

Berbahasa
Berhitung
Kreativitas
Budi Pekerti

Judul lengkap seri ini:
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Berbahasa

Berbahasa
Revisi

Tim Tadika Kreatif

Semester 2

4 -5
Tahun

Revisi

Semester 2

4 -5
Tahun

201 - 400 - 099 - 1

Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 

Dilengkapi

Stiker 
Penilaian

Berbahasa
Berhitung
Kreativitas
Budi Pekerti

Judul lengkap seri ini:

D
ile

ng
ka

pi
 K

eg
ia

ta
n 

de
ng

an
 P

en
de

ka
tan

 Sain
tifik

M
en

gi
nt

eg
ra

si
ka

n 
N

ila
i P

en
gu

at
an

 P
en

did
ika

n K
ara

kte
r 

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Semester 1

4 -5
Tahun

Semester 1

4 -5
Tahun

Kreativitas
Revisi

Revisi

Tim Tadika Kreatif

Kreativitas

Berbahasa
Berhitung
Kreativitas
Budi Pekerti

Judul lengkap seri ini:

201 - 700 - 001 - 1

Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 
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Judul lengkap seri ini:

201 - 700 - 001 - 1

Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 
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Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 
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Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 

Semester 1

4 -5
Tahun

Semester 1

4 -5
Tahun

Berbahasa
Revisi

Berbahasa
Revisi

Tim Tadika Kreatif

201 - 400 - 098 - 1

Berbahasa
Berhitung
Kreativitas
Budi Pekerti

Judul lengkap seri ini:

Dilengkapi

Stiker 
Penilaian

D
ile

ng
ka

pi
 K

eg
ia

ta
n 

de
ng

an
 P

en
de

ka
tan

 Sain
tifik

M
en

gi
nt

eg
ra

si
ka

n 
N

ila
i P

en
gu

at
an

 P
en

did
ika

n K
ara

kte
r 

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Tim Tadika Kreatif

Berhitun
Revisi

Semester 2

4 -5
Tahun

Berbahasa
Berhitung
Kreativitas
Budi Pekerti

Judul lengkap seri ini:

201 - 510 - 003 - 1

Berhitun
Revisi

Semester 2

4 -5
Tahun

Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 
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Judul lengkap seri ini:
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Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 
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Judul lengkap seri ini:
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Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 
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Judul lengkap seri ini:

201 - 510 - 002 - 1

Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 
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Judul lengkap seri ini:

Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 
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Judul lengkap seri ini:

Seri Cerdas Plus Usia 4-5 Tahun Edisi Revisi disusun berdasarkan standar tingkat 
pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, sebagaimana tercantum 

dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya 
dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam 
Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna untuk mengembangkan dan mengasah aspek-
aspek perkembangan anak, meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial 
emosional, dan nilai-nilai agama. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK yang terdiri atas 8 tema, dengan 
pendekatan SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 
menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 
proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara  pendidik dengan anak melalui 
kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman dan menyenangkan dengan 
menggunakan seluruh indra serta berbagai sumber dan media pembelajaran. 
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ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

201 - 400 - 336 - 0
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Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.
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Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

4-5
Tahun

Usia

201 - 400 - 341 - 0

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

4-5
Tahun

Usia

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

4-5
Tahun

Usia

201 - 400 - 337 - 0

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

4-5
Tahun

Usia

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

4-5
Tahun

Usia

201 - 400 - 340 - 0

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

4-5
Tahun

Usia

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

4-5
Tahun

Usia

201 - 400 - 342 - 0

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

4-5
Tahun

Usia

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

4-5
Tahun

Usia

201 - 400 - 344 - 0

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

4-5
Tahun

Usia

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

4-5
Tahun

Usia

201 - 400 - 338 - 0

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

4-5
Tahun

Usia

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

4-5
Tahun

Usia

201 - 400 - 346 - 0

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

4-5
Tahun

Usia

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

4-5
Tahun

Usia

201 - 400 - 343 - 0

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

4-5
Tahun

Usia

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

4-5
Tahun

Usia

201 - 400 - 345 - 0

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia5-6
Tahun

Usia

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

201 - 400 - 349 - 0

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia5-6
Tahun

Usia

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

201 - 400 - 352 - 0

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia5-6
Tahun

Usia

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

201 - 400 - 354 - 0

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia5-6
Tahun

Usia

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

201 - 400 - 350 - 0

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia5-6
Tahun

Usia

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

201 - 400 - 353 - 0

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia5-6
Tahun

Usia

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

201 - 400 - 355 - 0

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia5-6
Tahun

Usia

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

201 - 400 - 357 - 0

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia5-6
Tahun

Usia

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

201 - 400 - 351 - 0

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia5-6
Tahun

Usia

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

201 - 400 - 359 - 0

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta

Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia5-6
Tahun

Usia

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

201 - 400 - 356 - 0

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri
2. Lingkunganku
3. Kebutuhanku
4. Binatang
5. Tanaman
6. Rekreasi

7. Pekerjaan
8. Air, Udara, Api
9. Alat Komunikasi
10. Tanah Airku
11. Alam Semesta Stiker

Penilaian
Dilengkapi

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Helyantini Soetopo, S. Psi., M. Pd. 

5-6
Tahun

Usia

5-6
Tahun

Usia
5-6
Tahun

Usia

ABCDE (Asyik Belajar Cerdas dan Eksploratif)  menyajikan aktivitas-
aktivitas permainan menarik yang mengembangkan dan mengasah 

aspek-aspek perkembangan anak, meliputi aspek bahasa, kognitif, fisik 
motorik, seni, nilai-nilai agama, dan sosial emosional.

Aktivitas yang disajikan dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. Aktivitas di dalam 
buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan SAINTIFIK 

yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan data, menalar, dan mengomunikasikan. Keseluruhan 

proses itu diwujudkan melalui proses interaksi antara pendidik dengan 
anak melalui kegiatan bermain pada lingkungan belajar yang aman 

dan menyenangkan dengan menggunakan seluruh indra serta berbagai 
sumber dan media pembelajaran.

201 - 400 - 358 - 0

•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik
•	 Dilengkapi Konten Digital (QR Code) berupa video 

pembela jaran, lagu-lagu, dan sebagainya.

Paket Seri ABCDE (Asyik Belajar, Cerdas, dan Eksploratif)

Paket Cerdas Plus - Revisi
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Paket Aktivitas Bermain S.T.E.A.M

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran 

anak usia dini
•	 Dilengkapi dengan Nilai Penguatan Pendidikan 

Karakter
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik
•	 Dilengkapi Konten Digital (QR Code) berupa video 

pembela jaran, lagu-lagu, dan sebagainya

•	 Aktivitas berbasis S.T.E.A.M dengan pendekatan Kurikulum Merdeka.
•	 Aktivitas berbasis kegiatan proyek menggunakan benda di sekitar anak.
•	 Aktivitas berbasis proyek yang mengasah HOTS (High Order Thinking Skill)
•	 Aktivitas mengasah 4C, yaitu keterampilan berpikir kreatif (creative thinking), berpikir kritis dan pemecahan 

masalah (critical thinking and problem solving), berkomunikasi (communication), dan kolaborasi (collaboration).
•	 Dilengkapi lembar kegiatan anak yang bermanfaat untuk pengembangan literasi.

4-
5 
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KODE PAKET	 HARGA

201-796-005-1	 Rp121.000

5-
6 

ta
hu

n

KODE PAKET	 HARGA

201-796-006-1	 Rp121.000

Cara Penggunaan: 

1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman ini.
3. Dapatkan konten pembela jaran langsung di smartphone.

Bahasa Inggris Sains

Paket Cermat Plus - Revisi

Contoh
QR Code

14

Usia 4-6 tahun
Usia 4-6 tahun

KODE PAKET

201-700-142-0

HARGA

Rp68.000

KODE PAKET

201-700-144-0

HARGA

Rp68.000

KODE PAKET

201-700-143-0

HARGA

Rp68.000

KODE PAKET

201-700-145-0

HARGA

Rp68.000

201-510-060-0
Aktivitas Bermain STEAM: Math • 4-5 Tahun • Semester 1

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A.
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia

• Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan Power 
Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  

• Percetakan:  • 25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 510 - 060 - 0

S.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Math 
(Matematika)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 557 - 8

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-700-138-0
Aktivitas Bermain STEAM: Art • 4-5 Tahun • Semester 1

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia

• Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan Power 
Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  

• Percetakan:  • 25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 700 - 138 - 0

Art S.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Art 
(Seni)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 553 - 0

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-620-001-0
Aktivitas Bermain STEAM: Engineering • 4-5 Tahun • Semester 1

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia

• Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan Power 
Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  

• Percetakan:  • 25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 620 - 001 - 0

EngineeringS.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Engineering
(Rekayasa)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. 

978 - 602 - 467 - 549 - 3

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-600-001-0
Aktivitas Bermain STEAM: Technology • 4-5 Tahun • Semester 1

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia

• Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan Power 
Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  

• Percetakan:   • 25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

 z201 - 600 - 001 - 0

S.T.E.A.M
Technology  

Technology
(Teknologi)

S.T.E.A.M

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 545 - 5

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-500-027-0
Aktivitas Bermain STEAM: Science •  4-5 Tahun • Semester 1

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia

• Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan Power 
Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. 

Produksi Penerbit Erlangga  • Percetakan:  
25  24  23  22       4  3  2  1

• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian
atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 

tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga
©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

S.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Science 
(Sains)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201 - 500 - 027 - 0
978 - 602 - 467 - 541 - 7

201-510-061-0
Aktivitas Bermain STEAM: Math • 4-5 Tahun • Semester 2

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A.
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia

• Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan Power 
Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  

• Percetakan:  • 25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 510 - 061 - 0

S.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Math 
(Matematika)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 558 - 5

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-700-139-0
Aktivitas Bermain STEAM: Art • 4-5 Tahun • Semester 2

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia

• Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan Power 
Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  

• Percetakan:  • 25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 700 - 139 - 0

Art 

S.T.E.A.M

Art 
(Seni)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 554 - 7

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-620-002-0
Aktivitas Bermain STEAM: Engineering • 4-5 Tahun • Semester 2
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• Percetakan:  • 25  24  23  22       4  3  2  1
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201 - 620 - 002 - 0

EngineeringS.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Engineering
(Rekayasa)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 550 - 9

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-600-002-0
Aktivitas Bermain STEAM: Technology • 4-5 Tahun • Semester 2

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A.
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia

• Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan Power 
Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  
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©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 600 - 002 - 0

S.T.E.A.M
Technology  

Technology
(Teknologi)

S.T.E.A.M

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 546 - 2

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201 - 500 - 028 - 0

S.T.E.A.M

201-500-028-0
Aktivitas Bermain STEAM: Science •  4-5 Tahun • Semester 2
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S.T.E.A.M

Science 
(Sains)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 542 - 4

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-510-062-0
Aktivitas Bermain STEAM: Math  5-6 Tahun • Semester 1

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia
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201 - 510 - 062 - 0

S.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Math 
(Matematika)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 559 - 2

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-700-140-0
Aktivitas Bermain STEAM: Art  5-6 Tahun • Semester 1

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia
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201 - 700 - 140 - 0

Art S.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Art 
(Seni)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 555 - 4

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-620-003-0
Aktivitas Bermain STEAM: Engineering  5-6 Tahun • Semester 1

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
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201 - 620 - 003 - 0

EngineeringS.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Engineering
(Rekayasa)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 551 - 6

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-600-003-0
Aktivitas Bermain STEAM: Technology  5-6 Tahun • Semester 1

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
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201 - 600 - 003 - 0

S.T.E.A.M
Technology  

Technology
(Teknologi)

S.T.E.A.M

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. 

978 - 602 - 467 - 547 - 9

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-500-029-0
Aktivitas Bermain STEAM: Science • 5-6 Tahun • Semester 1

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia
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• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 500 - 029 - 0

S.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Science 
(Sains)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. 

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

978 - 602 - 467 - 543 - 1

201-510-063-0
Aktivitas Bermain STEAM: Math  5-6 Tahun • Semester 2

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
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201 - 510 - 063 - 0

S.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Math 
(Matematika)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 560 - 8

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-700-141-0
Aktivitas Bermain STEAM: Art  5-6 Tahun • Semester 2

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia
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201 - 700 - 141 - 0

Art S.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Art 
(Seni)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 556 - 1

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-620-004-0
Aktivitas Bermain STEAM: Engineering  5-6 Tahun • Semester 2

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia
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• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga
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201 - 620 - 004 - 0

EngineeringS.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Engineering
(Rekayasa)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 552 - 3

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-600-004-0
Aktivitas Bermain STEAM: Technology  5-6 Tahun • Semester 2

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A. 
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia
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• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga
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201 - 600 - 004 - 0

S.T.E.A.M
Technology  

Technology
(Teknologi)

S.T.E.A.M

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 548 - 6

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 

201-500-030-0
Aktivitas Bermain STEAM: Science  5-6 Tahun • Semester 2

• Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga • Penulis: Dra. Inti Farhati, M.A.
• Editor: Rafiatul Jannah, Hiko Erlina • Desain Sampul: Putri Fitrisia

• Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga dengan Power 
Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Tim EFK Dept. Produksi Penerbit Erlangga  

• Percetakan:  • 25  24  23  22       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 500 - 030 - 0

S.T.E.A.M

S.T.E.A.M

Science 
(Sains)

Dra. Inti Farhati, M.A.

Berisi ide-ide kegiatan bermain menggunakan 
benda di sekitar anak.

Menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran

Dilengkapi dengan Penguatan Pendidikan Karakter

Berisi tentang kegiatan pembelajaran STEAM 
menggunakan loose parts. Tahun

978 - 602 - 467 - 544 - 8

Aktivitas Bermain STEAM ini menyajikan aktivitas permainan dengan 

menggunakan pendekatan proyek dalam pembelajaran. Aktivitas 

yang disajikan berbasis pendekatan Kurikulum Merdeka. Pada seri ini 

terdapat berbagai aktivitas yang dapat dilakukan yang berkaitan 

dengan Science, Technology, Engineering, Art, dan Math (STEAM).

Setiap aktivitas dikemas menarik untuk anak dan dirancang 

untuk mengembangkan kecerdasan jamak anak serta nilai 

penguatan pendidikan karakter. Anak dapat bermain sambil belajar 

menggunakan benda-benda di sekitarnya serta membuat karya 

sesuai kreativitasnya sendiri, sehingga menumbuhkan kemampuan 

berpikir kritis, kreatif, dan inovatif. 
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1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan IslamSK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016No. 3489 Tahun 2016

201 - 400 - 402 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

4-5
Tahun

Judul lengkap 
seri ini:

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan KarakterDidukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4-5
Tahun

Usia

4-5
Tahun

Beragam aktivitas menarik 
yang dapat dikerjakan di 
sekolah maupun di rumah

Disajikan secara 
TEMATIK dengan 
Pendekatan SAINTIFIK

201 - 400 - 290 - 1

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

Seri Belajar Sambil Bermain Usia 4-5 Tahun disusun berdasarkan 

standar tingkat pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia 

Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 

(KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna 

untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak, 

meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial emosional, serta 

nilai-nilai agama dan moral. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan 

SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 

menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. 

Setiap aktivitas di dalam buku ini disajikan dengan cara yang menyenangkan 

dan dapat dilakukan anak bersama guru di sekolah maupun orang tua 

atau wali di rumah. 

JUDUL LENGKAP 
SERI INI:

    • Berbahasa
   • Berhitung

    • Kreativitas

Heryanto, S.Pd., M.Si.

Seri Belajar Sambil Bermain Usia 4-5 Tahun disusun berdasarkan 

SERI BELAJAR SAMBIL BERMAIN 4-5.indd   5 8/30/17   1:44 PM

Usia

4-5
Tahun

Beragam aktivitas menarik 
yang dapat dikerjakan di 
sekolah maupun di rumah

Disajikan secara 
TEMATIK dengan 
Pendekatan SAINTIFIK

201 - 510 - 032 - 1

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

Seri Belajar Sambil Bermain Usia 4-5 Tahun disusun berdasarkan 

standar tingkat pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia 

Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 

(KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna 

untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak, 

meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial emosional, serta 

nilai-nilai agama dan moral. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan 

SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 

menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. 

Setiap aktivitas di dalam buku ini disajikan dengan cara yang menyenangkan 

dan dapat dilakukan anak bersama guru di sekolah maupun orang tua 

atau wali di rumah. 

JUDUL LENGKAP 
SERI INI:

    • Berbahasa
   • Berhitung

    • Kreativitas
   

Heryanto, S.Pd., M.Si.

SERI BELAJAR SAMBIL BERMAIN 4-5.indd   1 8/30/17   1:43 PM

Usia

4-5
Tahun

Beragam aktivitas menarik 
yang dapat dikerjakan di 
sekolah maupun di rumah

Disajikan secara 
TEMATIK dengan 
Pendekatan SAINTIFIK

201 - 700 - 039 - 1

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

Seri Belajar Sambil Bermain Usia 4-5 Tahun disusun berdasarkan 

standar tingkat pencapaian perkembangan anak usia 4-5 tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia 

Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 

(KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna 

untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak, 

meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial emosional, serta 

nilai-nilai agama dan moral. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan 

SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 

menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. 

Setiap aktivitas di dalam buku ini disajikan dengan cara yang menyenangkan 

dan dapat dilakukan anak bersama guru di sekolah maupun orang tua 

atau wali di rumah. 

JUDUL LENGKAP 
SERI INI:

    • Berbahasa
   • Berhitung

    • Kreativitas
 

Heryanto, S.Pd., M.Si.

Seri Belajar Sambil Bermain Usia 4-5 Tahun disusun berdasarkan 

SERI BELAJAR SAMBIL BERMAIN 4-5.indd   7 8/30/17   1:46 PM

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

Seri Belajar Sambil Bermain Usia 5-6 Tahun disusun berdasarkan 

standar tingkat pencapaian perkembangan anak usia 5-6 tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia 

Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 

(KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna 

untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak, 

meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial emosional, serta 

nilai-nilai agama dan moral. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan 

SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 

menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. 

Setiap aktivitas di dalam buku ini disajikan dengan cara yang menyenangkan 

dan dapat dilakukan anak bersama guru di sekolah maupun orang tua 

atau wali di rumah. 

JUDUL LENGKAP 
SERI INI:

    • Berbahasa
   • Berhitung

    • Kreativitas
    

Heryanto, S.Pd., M.Si.

Usia

5-6
Tahun

Beragam aktivitas menarik 
yang dapat dikerjakan di 
sekolah maupun di rumah

Disajikan secara 
TEMATIK dengan 
Pendekatan SAINTIFIK

Heryanto, S.Pd., M.Si.

Seri Belajar Sambil Bermain Usia 5-6 Tahun disusun berdasarkan 

201 - 400 - 291 - 1

SERI BELAJAR SAMBIL BERMAIN 5-6.indd   5 8/30/17   1:50 PM

Usia

5-6
Tahun

Beragam aktivitas menarik 
yang dapat dikerjakan di 
sekolah maupun di rumah

Disajikan secara 
TEMATIK dengan 
Pendekatan SAINTIFIK

201 - 510 - 033 - 1

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

Seri Belajar Sambil Bermain Usia 5-6 Tahun disusun berdasarkan 

standar tingkat pencapaian perkembangan anak usia 5-6 tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia 

Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 

(KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna 

untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak, 

meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial emosional, serta 

nilai-nilai agama dan moral. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan 

SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 

menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. 

Setiap aktivitas di dalam buku ini disajikan dengan cara yang menyenangkan 

dan dapat dilakukan anak bersama guru di sekolah maupun orang tua 

atau wali di rumah. 

JUDUL LENGKAP 
SERI INI:

    • Berbahasa
   • Berhitung

    • Kreativitas
   

Heryanto, S.Pd., M.Si.

SERI BELAJAR SAMBIL BERMAIN 5-6.indd   1 8/30/17   1:49 PM

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

Seri Belajar Sambil Bermain Usia 5-6 Tahun disusun berdasarkan 

standar tingkat pencapaian perkembangan anak usia 5-6 tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum 2013 Pendidikan Anak Usia 

Dini (PAUD). Setiap aktivitasnya dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 

(KI) dan Kompetensi Dasar (KD) dalam Kurikulum 2013 PAUD, yang berguna 

untuk mengembangkan dan mengasah aspek-aspek perkembangan anak, 

meliputi aspek kognitif, bahasa, seni, fisik motorik, sosial emosional, serta 

nilai-nilai agama dan moral. 

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara TEMATIK dengan pendekatan 

SAINTIFIK yang mencakup salah satu rangkaian proses mengamati, 

menanya, mengumpulkan informasi, menalar, dan mengkomunikasikan. 

Setiap aktivitas di dalam buku ini disajikan dengan cara yang menyenangkan 

dan dapat dilakukan anak bersama guru di sekolah maupun orang tua 

atau wali di rumah. 

JUDUL LENGKAP 
SERI INI:

    • Berbahasa
   • Berhitung

    • Kreativitas
    

Heryanto, S.Pd., M.Si.

Beragam aktivitas menarik 
yang dapat dikerjakan di 
sekolah maupun di rumah

Disajikan secara 
TEMATIK dengan 
Pendekatan SAINTIFIK

Seri Belajar Sambil Bermain Usia 5-6 Tahun disusun berdasarkan 

201 - 700 - 040 - 1

Usia

5-6
Tahun

SERI BELAJAR SAMBIL BERMAIN 5-6.indd   7 8/30/17   1:51 PM

JUDUL		  KODE	            	 HARGA

Berbahasa		 201-400-290-1	 Rp75.000

Berhitung		  201-510-032-1	 Rp75.000

Kreativitas	 201-700-039-1	 Rp75.000

JUDUL		  KODE	            	 HARGA

Berbahasa		 201-400-291-1	 Rp75.000

Berhitung		  201-510-033-1	 Rp75.000

Kreativitas	 201-700-040-1	 Rp75.000

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema-tema 

pembela jaran anak usia dini (8 tema)

KODE PAKET	 HARGA

201-400-438-0	 Rp105.000

KODE PAKET	 HARGA

201-400-447-0	 Rp105.000

•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik 
dan Nilai Penguatan Pendidikan Karakter

•	 DIlengkapi QR Code berisi media pembela jaran 
yang dapat diunduh langsung di smartphone

Ba
ha

n Be
rm

ain &
 Be

laja
r T

K/RA
Usia 4-6 tahun

15

Seri Belajar Sambil Bermain

Paket Aku Anak Kreatif dan Berkarakter

Paket Seri Asyik Belajar Tematik

Usia 4-6 tahun
Usia 4-6 tahun

Usia 4-6 tahun
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KODE PAKET	 HARGA

201-372-049-0	 Rp43.000

KODE PAKET	 HARGA

201-372-052-0	 Rp43.000

•	 Berbasis kurikulum merdeka.
•	 Aktivitas berbasis proyek yang mengasah HOTS 

(High Order Thinking Skills).
•	 Bahan habis pakai untuk portofolio anak 

berdasarkan capaian pembela jaran dan 
pengembangan profil pancasila.

•	 Aktivitas mengasah 4C, yaitu keterampilan berpikir kreatif 
(creative thinking), berpikir kritis dan pemecahan masalah 
(critical thinking and problem solving), berkomunikasi 
(communication), dan kolaborasi (collaboration).



•	 Mengacu pada Kurikulum Kementerian Agama RI berdasarkan keputusan 
Dirjen Pendidikan Islam No. 3489/2016

•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik 
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi konten digital (QR Code) berisi doa-doa pendek, surat-surat 

pendek, kalimat tayibah, dan sebagainya
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini 

•	 Bahan bermain dan bela jar untuk anak 4-5 tahun dan 5-6 tahun.
•	 Mengacu pada  KMA No. 792 Tahun 2018.
•	 Aktivitas di dalam buku disusun sesuai tema pembela jaran RA.
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik dan Nilai Karakter.
•	 Dilengkapi dengan QR Code yang dapat dipindai untuk mendapatkan 

media pembela jaran.
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KODE PAKET

201-400-401-0

HARGA

Rp165.000

KODE PAKET

201-400-410-0

HARGA

Rp165.000

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan IslamSK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016No. 3489 Tahun 2016

201 - 400 - 402 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

4-5
Tahun

Judul lengkap 
seri ini:

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan KarakterDidukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4-5
Tahun

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

201 - 400 - 405 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

4-5
Tahun

Judul lengkap 
seri ini:

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

  Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4-5
Tahun

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

  Tematik Anak Muslim 4-5
Tahun

Judul lengkap 
seri ini:

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4-5
Tahun

201 - 400 - 403 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

4-5
Tahun

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Judul lengkap 
seri ini:

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

201 - 400 - 405 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4-5
Tahun

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

201 - 400 - 406 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim
Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

4-5
Tahun

Judul lengkap 
seri ini:

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan KarakterDidukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4-5
Tahun 4-5

Tahun

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Judul lengkap 
seri ini:

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

201 - 400 - 407 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4-5
Tahun

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

4-5
Tahun

Judul lengkap 
seri ini:

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

201 - 400 - 404 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4-5
Tahun

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

201 - 400 - 409 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

4-5
Tahun

Judul lengkap 
seri ini:

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

  Tematik Anak Muslim

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4-5
Tahun

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan IslamSK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016No. 3489 Tahun 2016

201 - 400 - 411 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

Judul lengkap 
seri ini:

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

5 -6
Tahun5 -6

Tahun

  Tematik Anak Muslim

201 - 400 - 417 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan IslamSK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016No. 3489 Tahun 2016

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

5 -6
Tahun5 -6

Tahun   Tematik Anak Muslim

Judul lengkap 
seri ini:

  Tematik Anak Muslim

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan IslamSK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016No. 3489 Tahun 2016

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

5 -6
Tahun5 -6

Tahun

  Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

Judul lengkap 
seri ini:

201 - 400 - 412 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

201 - 400 - 413 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan IslamSK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016No. 3489 Tahun 2016

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

5 -6
Tahun5 -6

Tahun   Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

Judul lengkap 
seri ini:

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

201 - 400 - 415 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan IslamSK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016No. 3489 Tahun 2016

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

5 -6
Tahun5 -6

Tahun

  Tematik Anak Muslim

Judul lengkap 
seri ini:

  Tematik Anak Muslim

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan IslamSK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016No. 3489 Tahun 2016

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

5 -6
Tahun5 -6

Tahun

201 - 400 - 416 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

Judul lengkap 
seri ini:

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan IslamSK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016No. 3489 Tahun 2016

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

5 -6
Tahun5 -6

Tahun

201 - 400 - 413 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

  Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

Judul lengkap 
seri ini:

1.  Aku Hamba Allah
2. Keluarga Sakinah
3. Lingkunganku
4. Binatang Ciptaan Allah 
5. Tanaman Ciptaan Allah
6. Kendaraan
7. Alam Semesta
8. Negaraku 

Seri Tematik Anak Muslim menyajikan 
aktivitas-aktivitas yang bermanfaat untuk 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan 
anak, yaitu kognitif, bahasa, fisik motorik, seni, 
sosial emosional, serta nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas-aktivitas yang disajikan telah disesuaikan 
dengan Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan 
Anak Usia 4-6 tahun. Hal ini sebagaimana 
tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru 
sesuai keputusan Direktur Jenderal Pendidikan 
Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas-
aktivitas di dalam buku ini mengintegrasikan nilai 
penguatan pendidikan karakter. Pada halaman 
buku ini dilengkapi dengan QR Code  yang berisi 
media pembelajaran interaktif berupa kalimat 
tayibah, doa-doa harian, dan materi lainnya  yang 
berkaitan dengan tema sehingga aktivitas menjadi 
menarik dan menyenangkan bagi anak.

201 - 400 - 418 - 0

Tim IGRA Jawa Tengah

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan IslamSK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016No. 3489 Tahun 2016

Dilengkapi Kegiatan dengan 

Pendekatan Saintifik

Mengintegrasikan 

Nilai Penguatan 

Pendidikan Karakter

5 -6
Tahun5 -6

Tahun   Tematik Anak Muslim

  Tematik Anak Muslim

Judul lengkap 
seri ini:

4-
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ta
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ta
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n

KODE PAKET	 HARGA

201-400-493-0	 Rp87.000

KODE PAKET	 HARGA

201-400-496-0	 Rp87.000

Paket Tematik Anak Muslim RA

Paket Seri Anak BERIMAN (Bermain Sambil Belajar yang Menyenangkan

16

Us
ia

 4
-6

 t
ah

un

32 Hal.



•	 Mengacu pada Kurikulum Kementerian Agama RI 
berdasarkan keputusan Dirjen Pendidikan Islam 
No. 3489/2016

•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik 
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter

201 - 400 - 331 - 0

Edisi R
evisi

Tim Anak Bangsa

Edisi R
evisi Semester 1Usia 

4-5 

Tahun

Semester 1

Usia 

4-5 
Tahun

•	 Mengacu pada Kurikulum Kementerian Agama RI berdasarkan keputusan 
Dirjen Pendidikan Islam No. 3489/2016

•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik 
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi konten digital (QR Code) berisi doa-doa pendek, surat-surat 

pendek, kalimat tayibah, dan sebagainya
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini 

JUDUL			   KODE	            	 HARGA

Islam Agamaku smt 1		 201-200-001-1	 Rp35.000

Islam Agamaku smt 2		 201-200-002-1 	 Rp38.000

Akhlakul Karimah		  201-205-001-1	 Rp35.000

Kreativitas		  201-700-005-1	 Rp35.000

KODE PAKET

201-200-006-0

HARGA

Rp110.000

JUDUL			   KODE	            	 HARGA

Islam Agamaku smt 1		 201-200-003-1	 Rp38.000

Islam Agamaku smt 2		 201-200-004-1 	 Rp35.000

Akhlakul Karimah		  201-205-002-1	 Rp34.000

Kreativitas		  201-700-006-1	 Rp34.000

KODE PAKET

201-200-007-0

HARGA

Rp110.000

4-
5 

ta
hu

n
4-

5 
ta

hu
n 

Sm
t.

 1
4-

5 
ta

hu
n 

Sm
t.

 2
5-

6 
ta

hu
n

Islam Agamaku

TK Islam
RA

BA
TA

A

  
  

S
em
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1

Kurikulum RA/BA/TA Terbaru
SK Dirjen Pendidikan Islam 
No.3489 Tahun 2016

Islam Agamaku
Revisi

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Seri Anak Muslim Islam Agamaku Usia 4-5 Tahun Semester 1 
disusun untuk mengembangkan kemampuan pendidikan Agama 
Islam anak usia 4-5 tahun. Materi di dalam buku ini mengacu 
pada Kurikulum RA/BA/TA terbaru sesuai keputusan Direktur 

Jenderal Pendidikan Islam No. 3489 Tahun 2016. 

Buku ini dilengkapi dengan pendekatan saintifik, 
indikator pembelajaran, serta pengembangan 

pendidikan budaya dan karakter bangsa.  

Islam Agamaku

201 - 200 - 001 - 1

Miliki semua judul dalam seri ini
Paket Anak Muslim:

• Berbahasa
• Berhitung

• Sains

Judul lainnya:
• Islam Agamaku

• Akhlakul Karimah
• Kreativitas

Islam AgamakuIslam AgamakuIslam AgamakuIslam AgamakuIslam Agamaku
Revisi

Wiwik Puspitasari, M.Pd.

Dilengkapi Kegiatan dengan 
Pendekatan Saintifik

ANAK MUSLIM ISLAM AGAMAKU REV.indd   2-3 11/9/17   9:23 AM

Kurikulum RA/BA/TA Terbaru
SK Dirjen Pendidikan Islam 
No.3489 Tahun 2016

Islam Agamaku

TK Islam
RA

BA
TA

A

  
  

S
em

ester

2

Islam Agamaku
Revisi

Kurikulum RA/BA/TA Terbaru
SK Dirjen Pendidikan Islam 
No.3489 Tahun 2016

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Seri Anak Muslim Islam Agamaku Usia 4-5 Tahun Semester 2 
disusun untuk mengembangkan kemampuan pendidikan Agama 
Islam anak usia 4-5 tahun. Materi di dalam buku ini mengacu 
pada Kurikulum RA/BA/TA terbaru sesuai keputusan Direktur 

Jenderal Pendidikan Islam No. 3489 Tahun 2016. 

Buku ini dilengkapi dengan pendekatan saintifik, 
indikator pembelajaran, serta pengembangan 

pendidikan budaya dan karakter bangsa.  

Islam Agamaku

201 - 200 - 002 - 1

Miliki semua judul dalam seri ini
Paket Anak Muslim:

• Berbahasa
• Berhitung

• Sains

Judul lainnya:
• Islam Agamaku

• Akhlakul Karimah
• Kreativitas

Islam AgamakuIslam AgamakuIslam AgamakuIslam AgamakuIslam Agamaku
Revisi

Wiwik Puspitasari, M.Pd.

Dilengkapi Kegiatan dengan 
Pendekatan Saintifik

ANAK MUSLIM ISLAM AGAMAKU REV.indd   6-7 11/9/17   9:24 AM

TK Islam
RA

BA
TA

A

Akhlakul 
Karimah

Seri Anak Muslim Akhlakul Karimah Usia 4-5 Tahun disusun 
untuk mengembangkan nilai-nilai akhlak, sosial emosional, 

dan kemandirian anak usia 4-5 tahun. Materi di dalam buku 
ini mengacu pada Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak 

yang ada dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru sesuai keputusan 
Direktur Jenderal Pendidikan Islam No. 3489 Tahun 2016.

Buku ini dilengkapi dengan pendekatan saintifik, 
indikator pembelajaran, serta pengembangan 

pendidikan budaya dan karakter bangsa. 

Akhlakul Karimah

201 - 205 - 001 - 1

Kurikulum RA/BA/TA Terbaru
SK Dirjen Pendidikan Islam 
No.3489 Tahun 2016

Miliki semua judul dalam seri ini
Paket Anak Muslim:

• Berbahasa
• Berhitung

• Sains

Judul lainnya:
• Islam Agamaku

• Akhlakul Karimah
• Kreativitas 

Revisi

Revisi

Dilengkapi Kegiatan dengan 
Pendekatan Saintifik

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Wiwik Puspitasari, M.Pd.

ANAK MUSLIM AKHLAKUL KARIMAH REV.indd   2-3 11/9/17   9:18 AM

TK Islam
RA

BA
TA

A

Seri Anak Muslim Kreativitas Usia 4-5 Tahun disusun untuk 
mengembangkan kemampuan motorik halus anak usia 4-5 
tahun. Materi di dalam buku ini mengacu pada Kurikulum 
RA/BA/TA terbaru sesuai keputusan Direktur Jenderal 

Pendidikan Islam No. 3489 Tahun 2016.

Buku ini dilengkapi dengan pendekatan saintifik, 
indikator pembelajaran, serta pengembangan 

pendidikan budaya dan karakter bangsa. 

Kreativitas

Kreativitas

201 - 700 - 005 - 1

Miliki semua judul dalam seri ini
Paket Anak Muslim:

• Berbahasa
• Berhitung

• Sains

Judul lainnya:
• Islam Agamaku

• Akhlakul Karimah
• Kreativitas

Kurikulum RA/BA/TA Terbaru
SK Dirjen Pendidikan Islam 
No.3489 Tahun 2016

Revisi

Revisi

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Wiwik Puspitasari, M.Pd.

Dilengkapi Kegiatan dengan 
Pendekatan Saintifik

ANAK MUSLIM KREATIVITAS REV.indd   2-3 11/9/17   9:28 AM

Seri Anak Muslim Islam Agamaku Usia 5-6 Tahun Semester 1 
disusun untuk mengembangkan kemampuan pendidikan Agama 
Islam anak usia 5-6 tahun. Materi di dalam buku ini mengacu 
pada Kurikulum RA/BA/TA terbaru sesuai keputusan Direktur 

Jenderal Pendidikan Islam No. 3489 Tahun 2016. 

Buku ini dilengkapi dengan pendekatan saintifik, 
indikator pembelajaran, serta pengembangan 

pendidikan budaya dan karakter bangsa.  

Islam Agamaku

201 - 200 - 003 - 1

Islam Agamaku

TK Islam
RA

BA
TA

B

  
  

S
em

ester

1

Miliki semua judul dalam seri ini
Paket Anak Muslim:

• Berbahasa
• Berhitung

• Sains

Judul lainnya:
• Islam Agamaku

• Akhlakul Karimah
• Kreativitas

Kurikulum RA/BA/TA Terbaru
SK Dirjen Pendidikan Islam 
No.3489 Tahun 2016

Islam Agamaku
Revisi

Islam AgamakuIslam AgamakuIslam AgamakuIslam AgamakuIslam Agamaku
Revisi

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Wiwik Puspitasari, M.Pd.

Dilengkapi Kegiatan dengan 
Pendekatan Saintifik

ANAK MUSLIM ISLAM AGAMAKU REV.indd   10-11 11/9/17   9:26 AM

Seri Anak Muslim Islam Agamaku Usia 5-6 Tahun Semester 2 
disusun untuk mengembangkan kemampuan pendidikan Agama 
Islam anak usia 5-6 tahun. Materi di dalam buku ini mengacu 
pada Kurikulum RA/BA/TA terbaru sesuai keputusan Direktur 

Jenderal Pendidikan Islam No. 3489 Tahun 2016. 

Buku ini dilengkapi dengan pendekatan saintifik, 
indikator pembelajaran, serta pengembangan 

pendidikan budaya dan karakter bangsa.  

Islam Agamaku

201 - 200 - 004 - 1

Islam Agamaku

TK Islam
RA

BA
TA

B

  
  

S
em

ester

2

Miliki semua judul dalam seri ini
Paket Anak Muslim:

• Berbahasa
• Berhitung

• Sains

Judul lainnya:
• Islam Agamaku

• Akhlakul Karimah
• Kreativitas

Kurikulum RA/BA/TA Terbaru
SK Dirjen Pendidikan Islam 
No.3489 Tahun 2016

Islam Agamaku
Revisi

Islam AgamakuIslam AgamakuIslam AgamakuIslam AgamakuIslam Agamaku
Revisi

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Wiwik Puspitasari, M.Pd.

Dilengkapi Kegiatan dengan 
Pendekatan Saintifik

ANAK MUSLIM ISLAM AGAMAKU REV.indd   14-15 11/9/17   9:27 AM

Akhlakul 
Karimah

Akhlakul Karimah

201 - 205 - 002 - 1

Kurikulum RA/BA/TA Terbaru
SK Dirjen Pendidikan Islam 
No.3489 Tahun 2016

Miliki semua judul dalam seri ini
Paket Anak Muslim:

• Berbahasa
• Berhitung

• Sains

Judul lainnya:
• Islam Agamaku

• Akhlakul Karimah
• Kreativitas

TK Islam
RA

BA
TA

B

Seri Anak Muslim Akhlakul Karimah Usia 5-6 Tahun disusun 
untuk mengembangkan nilai-nilai akhlak, sosial emosional, 

dan kemandirian anak usia 5-6 tahun. Materi di dalam buku 
ini mengacu pada Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak 

yang ada dalam Kurikulum RA/BA/TA terbaru sesuai keputusan 
Direktur Jenderal Pendidikan Islam No. 3489 Tahun 2016.

Buku ini dilengkapi dengan pendekatan saintifik, 
indikator pembelajaran, serta pengembangan 

pendidikan budaya dan karakter bangsa.  

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Revisi

Revisi

Wiwik Puspitasari, M.Pd.

Dilengkapi Kegiatan dengan 
Pendekatan Saintifik

ANAK MUSLIM AKHLAKUL KARIMAH REV.indd   6-7 11/9/17   9:21 AM

Kreativitas

Kurikulum RA/BA/TA Terbaru
SK Dirjen Pendidikan Islam 
No.3489 Tahun 2016

Revisi

201 - 700 - 006 - 1

Miliki semua judul dalam seri ini
Paket Anak Muslim:

• Berbahasa
• Berhitung

• Sains

Judul lainnya:
• Islam Agamaku

• Akhlakul Karimah
• Kreativitas 

Seri Anak Muslim Kreativitas Usia 5-6 Tahun disusun untuk 
mengembangkan kemampuan motorik halus anak usia 5-6 
tahun. Materi di dalam buku ini mengacu pada Kurikulum 
RA/BA/TA terbaru sesuai keputusan Direktur Jenderal 

Pendidikan Islam No. 3489 Tahun 2016.

Buku ini dilengkapi dengan pendekatan saintifik, 
indikator pembelajaran, serta pengembangan 

pendidikan budaya dan karakter bangsa.  

Kreativitas
Revisi

Menanamkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Wiwik Puspitasari, M.Pd.

Dilengkapi Kegiatan dengan 
Pendekatan Saintifik

Wi

TK Islam
RA

BA
TA

B

ANAK MUSLIM KREATIVITAS REV.indd   6-7 11/29/17   10:00 AM

Pendekatan Tematik Integratif
Edisi R

evisi

Usia 4-5 Tahun

Dr. Hj. Andi Sri Sultinah, M.Pd.I.  
H. Asy'ari, M.Pd.

201 - 400 - 221 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 
Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Usia 4-5 Tahun

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Dr. Hj. Andi Sri Sultinah, M.Pd.I. 
Hj. Sri Mintarti, M.Pd.

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

201 - 400 - 232 - 1

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Usia 4-5 Tahun

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

M. Ambar Setyorini, M.Pd.  
Kunduri S.Pd.

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

201 - 400 - 230 - 1

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Usia 4-5 Tahun

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Suwaji, S.Pd.  
Aminarni, M.Pd.

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

201 - 400 - 222 - 1

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Usia 4-5 Tahun

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

M. Ambar Setyorini, M.Pd. 
Kunduri S.Pd.

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

201 - 400 - 223 - 1

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Usia 4-5 Tahun

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

H. Himawan, M.Pd. 
Masri'an, S.Pd., M.M.

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

201 - 400 - 224 - 1

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Usia 4-5 Tahun

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Widiarti, S.E. 
Suwaji, S.Pd.

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

201 - 400 - 226 - 1

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Usia 4-5 Tahun

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

M. Ambar Setyorini, M.Pd.  
 Kunduri S.Pd.

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

201 - 400 - 225 - 1

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Usia 4-5 Tahun

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Aminarni, M.Pd. 
Masri'an, S.Pd., M.M.

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

201 - 400 - 227 - 1

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Usia 4-5 Tahun

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Widiarti, S.E. 
 Hj. Sri Mintarti, M.Pd.

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

201 - 400 - 228 - 1

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Usia 4-5 Tahun

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Aminarni, M.Pd.   
 Widiarti, S.E.

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

201 - 400 - 229 - 1

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Usia 4-5 Tahun

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Suwaji, S.Pd. 
H. Himawan, M.Pd.

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

201 - 400 - 231 - 1

Usia 4-5 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

KODE PAKET	 HARGA

201-400-220-1	 Rp230.000

KODE PAKET	 HARGA

201-400-233-1	 Rp230.000

201 - 400 - 361 - 0

Edisi R
evisi

Tim Anak Bangsa

Edisi R
evisi Semester 2Usia 

4-5 

Tahun

Semester 2

Usia 

4-5 
Tahun

•	 Dilengkapi konten digital (QR Code) berisi 
doa-doa pendek, surat-surat pendek, 
kalimat tayibah, dan sebagainya

•	 Dilengkapi Buku Penilaian
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema 

pembela jaran anak usia dini

Ba
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Paket Anak Muslim Teladan - Revisi

Paket Belajar Bersama Alif & Anisa Tematik - Revisi

Bonus
Buku

Penilaian
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KODE PAKET	 HARGA

201-400-248-1	 Rp230.000

KODE PAKET	 HARGA

201-400-249-1	 Rp230.000

Edisi R
evisi

Dr. Hj. Andi Sri Sultinah, M.Pd.I.  
H. Asy'ari, M.Pd.

Usia 5-6 Tahun

Pendekatan Tematik Integratif

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian
201 - 400 - 234 - 1

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Usia 5-6 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan kegiatan menarik yang 

mengembangkan aspek-aspek perkembangan anak, meliputi 

nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, sosial emosional, 

seni, serta fisik motorik. 

Kegiatan yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun. 

Hal tersebut sebagaimana tercantum dalam Kurikulum 

RA/BA/TA terbaru sesuai Keputusan Direktur Jendral 

Pendidikan Islam No. 3489 Tahun 2016. Buku ini dilengkapi 

dengan kegiatan yang menarik dalam Pendekatan Saintifik. 

Selain itu, kegiatan yang disajikan juga mengembangkan 

Nilai-Nilai Pendidikan Budaya dan Karakter Bangsa.  

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Kegiatan dalam

Pendekatan Saintifik 

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Dr. Hj. Andi Sri Sultinah, M.Pd.I.  
Hj. Sri Mintarti, M.Pd.

Usia 5-6 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

201 - 400 - 245 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Usia 5-6 Tahun

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

M. Ambar Setyorini, M.Pd.  
Kunduri S.Pd.

Usia 5-6 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

201 - 400 - 243 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Usia 5-6 Tahun

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

Usia 5-6 Tahun

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Widiarti, S.E.  
Suwaji, S.Pd.

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Usia 5-6 Tahun

201 - 400 - 235 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

Usia 5-6 Tahun

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

M. Ambar Setyorini, M.Pd.   
Kunduri S.Pd.

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Usia 5-6 Tahun

201 - 400 - 236 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

H. Himawan, M.Pd.  
Suwaji, S.Pd.

201 - 400 - 237 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Usia 5-6 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Usia 5-6 Tahun

201 - 400 - 332 - 0

Tim Anak Bangsa

Semester 1Usia 

5-6 

Tahun

Semester 1

Usia 

5-6 
Tahun

Edisi R
evisi

Edisi R
evisi

201 - 400 - 362 - 0

Tim Anak Bangsa

Semester 2Usia 

5-6 

Tahun

Semester 2

Usia 

5-6 
Tahun

Edisi R
evisi

Edisi R
evisi

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Widiarti, S.E.
Masri'an, S.Pd., M.M.

201 - 400 - 239 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Usia 5-6 Tahun
Usia 5-6 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

Usia 5-6 Tahun

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

M. Ambar Setyorini, M.Pd. 
Kunduri S.Pd.

Usia 5-6 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

201 - 400 - 238 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Edisi R
evisi

Peker    n
Pendekatan Tematik Integratif

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Aminarni, M.Pd.
 Masri'an, S.Pd., M.M.

Usia 5-6 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

201 - 400 - 240 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Usia 5-6 Tahun

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Hj. Sri Mintarti, M.Pd.
H. Asy'ari, M.Pd.

Usia 5-6 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

201 - 400 - 241 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Usia 5-6 Tahun

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

Usia 5-6 Tahun

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Aminarni, M.Pd.   
Widiarti, S.E.

Usia 5-6 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

201 - 400 - 242 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

Edisi R
evisi

Pendekatan Tematik Integratif

Menanamkan 

Pendidikan Budaya 

dan Karakter Bangsa

Dilengkapi dengan 

Pendekatan Saintifik 

Usia 5-6 Tahun

Dilengkapi

Stiker 

Penilaian

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Kurikulum
RA/BA/TA 
Terbaru

SK Dirjen Pendidikan Islam
No. 3489 Tahun 2016

Suwaji, S.Pd. 
H. Himawan, M.Pd.

Usia 5-6 Tahun

Pendekatan Tematik IntegratifEdisi R
evisi

201 - 400 - 244 - 1

Seri Belajar Bersama Alif dan Anisa - Pendekatan 

Tematik Integratif menyajikan aktivitas-aktivitas 

menarik yang mengembangkan aspek-aspek perkembangan 

anak, meliputi nilai agama dan moral, kognitif, bahasa, 

sosial emosional, seni, serta motorik. 

Aktivitas yang disajikan disesuaikan dengan Standar 

Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak Usia 4-6 Tahun, 

sebagaimana tercantum dalam Kurikulum RA/BA/TA 

terbaru sesuai keputusan Direktur Jendral Pendidikan 

Islam No. 3489 Tahun 2016. Selain itu, aktivitas yang 

disajikan juga mengembangkan Nilai-nilai Pendidikan 

Budaya dan Karakter Bangsa yang diintegrasikan dalam 

aktivitas yang menarik.

Judul lengkap seri ini:

1. Diri Sendiri

2. Lingkunganku

3. Kebutuhanku

4. Binatang Halal, Haram, 

    dan Kurban

5. Tanaman

6. Rekreasi

7. Pekerjaan

8. Air, Udara, Api

9. Alat Komunikasi

10. Tanah Airku

11. Alam Semesta

12. Amaliah Ramadan

4-
5 

ta
hu

n
5-

6 
ta

hu
n

KODE PAKET	 HARGA

201-400-304-0  	 Rp261.000

•	 Aktivitas mengembangkan kemampuan motorik halus anak

Mengacu pada Kurikulum 
Kementerian Agama RI 

Mengembangkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Pendekatan Kurikulum 
PAUD 2013

Dilengkapi Kegiatan 
Saintifik

Seri Belajar Bers
ama Alif dan Anisa - Aktivitasku 

disusun berdasark
an Kurikulum terbaru.

Aktivitas di dalam buku ini berguna

untuk mengasah kemampuan motorik halus, krea
tivitas, 

dan seni anak usi
a 4-6 tahun.

Buku ini disajikan 
secara menarik dengan var

iasi aktivitas 

menggunting, menempel, mencocok, menjahit, 

menggambar, mewarnai, menjiplak, dan mengecap. 

Dilengkapi dengan 
stiker penghargaa

n yang dapat dite
mpelkan 

pada lembar kegiatan sete
lah anak menyelesaikan aktiv

itas. 

Buku Seri Belajar
 Bersama Alif dan Anisa - Aktivitasku

dapat dijadikan s
ebagai buku aktiv

itas pendamping 

anak baik di seko
lah, maupun di rumah.

Usia
4 5

Tahun

Konsultan:

• Hj. Siti Ro
hani, M.MPd.

• Hj. Siti Fat
imah, S.Pd.

• Hj. Halimatussadiah,
 M.A.

201 - 400 - 250 - 0

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

Tim Editorial TK

Usia
4 5Tahun

Stike
r

Penghargaandil

en
gkapi Seri Aktivitas Angka Hijaiah disusu

n

untuk mengasah kemampuan kognitif siswa 

usia 4-6 tahun. Bu
ku yang berisi pen

genalan angka 

hijaiah dari 1-20 di
sajikan 

secara menarik. Buku ini jug
a dilengkapi 

dengan stiker peni
laian. 

Buku Seri Aktivitas Angka Hijaiah 

dapat dijadikan se
bagai buku pendam

ping 

siswa baik di rumah, maupun di sekolah.

Usia
5 6

Tahun

Mengacu pada Kurikulum 
Kementerian Agama RI 

Mengembangkan Pendidikan 
Budaya dan Karakter Bangsa

Pendekatan Kurikulum 
PAUD 2013

Dilengkapi Kegiatan 
Saintifik

Seri Belajar Bers
ama Alif dan Anisa - Aktivitasku 

disusun berdasark
an Kurikulum terbaru.

Aktivitas di dalam buku ini berguna

untuk mengasah kemampuan motorik halus, krea
tivitas, 

dan seni anak usi
a 4-6 tahun.

Buku ini disajikan 
secara menarik dengan var

iasi aktivitas 

menggunting, menempel, mencocok, menjahit, 

menggambar, mewarnai, menjiplak, dan mengecap. 

Dilengkapi dengan 
stiker penghargaa

n yang dapat dite
mpelkan 

pada lembar kegiatan sete
lah anak menyelesaikan aktiv

itas. 

Buku Seri Belajar
 Bersama Alif dan Anisa - Aktivitasku

dapat dijadikan s
ebagai buku aktiv

itas pendamping 

anak baik di seko
lah, maupun di rumah.

Konsultan:

• Hj. Siti Ro
hani, M.MPd.

• Hj. Siti Fat
imah, S.Pd.

• Hj. Halimatussadiah,
 M.A.

Stike
r

Penghargaandil

en
gkapi

Tim Editorial TK

201 - 400 - 251 - 0

facebook.com/erlanggaforkids

@erlanggaforkids

Se
ri

Be
la

jar Bersama

Usia
5 6Tahun

Se
ri

Be
la

jar Bersama

4-
5 

ta
hu

n

5-
6 

ta
hu

nKODE PAKET

201-400-250-0

HARGA

Rp74.000

KODE PAKET

201-400-251-0

HARGA

Rp74.000

•	 Mengacu pada Kurikulum Kementrian Agama RI
•	 Dilengkapi kegiatan Pendekatan Saintifik
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini
•	 DIlengkapi QR Code berisi doa-doa harian

KODE PAKET	 HARGA

201-400-299-0 	 Rp261.000

Paket Belajar Bersama Alif & Anisa Belajar Calistung

Paket SBBAA: Aktivitasku

Bonus
Buku

Tabungan

18

Us
ia

 4
-6

 t
ah

un



•	 Mengacu pada STPPA Terbaru (SK. Dirjen Pendis No. 3331 Tahun 2021).
•	 Setiap Halaman dilengkapi: Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik (Instruksi untuk Mengerjakan Kegiatan Sekaligus 

Kegiatan Saintifik yang Berkaitan), Indikator, serta Nilai Karakter.
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema-tema pembela jaran anak usia dini (8 tema di RA).
•	 Dilengkapi tabel sebaran KI/KD untuk setiap kegiatan.
•	 Dilengkapi QR Code berisi media pembela jaran.

4-
5 

ta
hu

n
5-

6 
ta

hu
n

KODE PAKET SMT 1

201-372-013-0

HARGA

Rp67.000

KODE PAKET SMT 1

201-372-023-0

HARGA

Rp67.000

KODE PAKET SMT 2

201-372-018-0

HARGA

Rp67.000

KODE PAKET SMT 2

201-372-028-0

HARGA

Rp67.000

Paket Anak Saleh dan Kreatif Tematik 

Ba
ha

n Be
rm

ain &
 Be

laja
r T

K/RA
Usia 4-6 tahun

19

Usia 4-6 tahun



201 - 499 - 001 - 0

Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Pinter Basa Jawa Timur disusun untuk 
memperkenalkan bahasa dan kebudayaan Jawa 

Timur kepada anak-anak sejak usia dini. Buku ini 
berisi berbagai aktivitas yang berguna mengasah 
aspek bahasa, kognitif, fisik motorik, seni, dan 

sosial emosional anak. Setiap aktivitasnya disajikan 
secara mudah dan menarik, serta sesuai dengan 

perkembangan anak.

Aktivitas di dalam buku ini disusun mengacu pada 
Kurikulum 2013 PAUD. Setiap aktivitasnya disajikan 

secara tematik dengan pendekatan saintifik 
sehingga anak dapat belajar maksimal sesuai 

perkembangannya. Selain itu, setiap aktivitas di dalam 
buku ini juga terintegrasi dengan ni lai-ni lai pendidikan 

budaya dan karakter bangsa. Melalui buku ini, anak 
dapat mengenal bahasa dan kebudayaan Jawa Timur 
sebagai salah satu bagian dari kebudayaan Indonesia 

dengan cara yang menyenangkan.

  Dra. Nurul Choirul Niswatin

Usia 

4-5 
Tahun

Usia 

4-5 
Tahun

Konsultan: 
Aty Suprihatin Pudjiastuti, M.Pd.
(Ketua IGTKI Kabupaten Sidoarjo)

201 - 499 - 002 - 0

Mengacu pada KI-KD
Kurikulum 20I3 PAUD

Disajikan secara TEMATIK 
dengan Pendekatan SAINTIFIK

Menanamkan Pendidikan Budaya 
dan Karakter Bangsa

Pinter Basa Jawa Timur disusun untuk 
memperkenalkan bahasa dan kebudayaan Jawa 

Timur kepada anak-anak sejak usia dini. Buku ini 
berisi berbagai aktivitas yang berguna mengasah 
aspek bahasa, kognitif, fisik motorik, seni, dan 

sosial emosional anak. Setiap aktivitasnya disajikan 
secara mudah dan menarik, serta sesuai dengan 

perkembangan anak.

Aktivitas di dalam buku ini disusun mengacu pada 
Kurikulum 2013 PAUD. Setiap aktivitasnya disajikan 

secara tematik dengan pendekatan saintifik 
sehingga anak dapat belajar maksimal sesuai 

perkembangannya. Selain itu, setiap aktivitas di dalam 
buku ini juga terintegrasi dengan ni lai-ni lai pendidikan 

budaya dan karakter bangsa. Melalui buku ini, anak 
dapat mengenal bahasa dan kebudayaan Jawa Timur 
sebagai salah satu bagian dari kebudayaan Indonesia 

dengan cara yang menyenangkan.

Konsultan: 
Aty Suprihatin Pudjiastuti, M.Pd.
(Ketua IGTKI Kabupaten Sidoarjo)

  Dra. Nurul Choirul Niswatin

Usia 

5-6 
Tahun

Usia 

5-6 
Tahun

JUDUL						      KODE	            		  HARGA

Budak Rancage 4-5 Tahun 				    201-400-246-0 		  Rp60.000

Budak Rancage 5-6 Tahun 				    201-400-247-0 		  Rp60.000

Wasis Basa Jawa 4-5 Tahun 				    201-400-253-0 		  Rp44.000

Wasis Basa Jawa 5-6 Tahun 				    201-400-254-0 		  Rp44.000

Pinter Basa Jawa Timur 4-5 Tahun			   201-499-001-0		  Rp54.000

Pinter Basa Jawa Timur 5-6 Tahun			   201-499-002-0		  Rp54.000

201 - 495 - 001 - 0

Buku Aku Bisa Bahasa Mandarin disusun untuk 
mengenalkan bahasa Mandarin kepada anak 

usia 4-5 tahun. Seluruh kegiatan dalam buku ini 
disesuaikan untuk menunjang kegiatan belajar 
bahasa Mandarin melalui kegiatan mendengar, 

berbicara, membaca, dan menulis. Kegiatan 
dalam buku ini telah di lengkapi dengan QR Code 
yang dapat membantu anak untuk melafalkan 

setiap kata dalam bahasa Mandarin. 

Aktivitas di dalam buku ini disusun secara 
tematik sehingga anak diharapkan dapat 
mencapai kompetensi yang dibutuhkan. 
Buku ini dapat dipakai untuk menunjang 
kegiatan belajar bahasa Mandarin anak, 

baik di rumah, maupun di sekolah.

Tim Condrywati

4-5
Usia

Tahun4-5
Usia

Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

201 - 495 - 002 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Tim Condrywati

Buku Aku Bisa Bahasa Mandarin disusun untuk 
mengenalkan bahasa Mandarin kepada anak 

usia 5-6 tahun. Seluruh kegiatan dalam buku ini 
disesuaikan untuk menunjang kegiatan belajar 
bahasa Mandarin melalui kegiatan mendengar, 

berbicara, membaca, dan menulis. Kegiatan 
dalam buku ini telah di lengkapi dengan QR Code 
yang dapat membantu anak untuk melafalkan 

setiap kata dalam bahasa Mandarin. 

Aktivitas di dalam buku ini disusun secara 
tematik sehingga anak diharapkan dapat 
mencapai kompetensi yang dibutuhkan. 
Buku ini dapat dipakai untuk menunjang 
kegiatan belajar bahasa Mandarin anak, 

baik di rumah, maupun di sekolah.

5-6
Usia

Tahun

5-6
Usia

Tahun

•	 Disusun berdasarkan tema-tema pembela jaran anak usia dini
•	 Setiap halaman dilengkapi QR Code berisi pelafalan setiap kata 

dalam bahasa Mandarin

JUDUL					     KODE	            	 HARGA

Aku Bisa Bahasa Mandarin 4-5 Tahun		  201-495-001-0 	 Rp94.000

Aku Bisa Bahasa Mandarin 5-6 Tahun		  201-495-002-0 	 Rp94.000

•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan Saintifik dan Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Dilengkapi petunjuk untuk guru, alat dan bahan yang digunakan, dan tabel penilaian
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini
•	 Aktivitas bervariasi: menggunting, melipat, menempel, menggambar, mewarnai, menjiplak, dan mengecap
•	 Dilengkapi konten digital (QR Code) berupa video pembela jaran, lagu-lagu, dan sebagainya
•	 Buku dapat digunting untuk dijadikan lembaran (bahan habis pakai untuk anak usia dini)

201 - 400 - 394 - 0

Tahun3-4Tahun3-4

A. Rahmania

Aktivitas Anak Kreatif menyajikan aktivitas-aktivitas 
menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 

perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni. Seluruh 
aktivitas di buku ini disusun berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. 

Buku ini menyajikan rangkaian variasi aktivitas menggunting, 
melipat, menempel, mencocok, menjahit, menggambar, mewarnai, 
menjiplak, dan mengecap yang sederhana dan mudah diikuti. 
Aktivitas disajikan secara TEMATIK dan dilengkapi kegiatan 
dengan pendekatan SAINTIFIK. Buku ini juga mengintegrasikan 
nilai penguatan pendidikan karakter dan dilengkapi 
tabel penilaian untuk anak.

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Dilengkapi kegiatan 
dengan pendekatan 
saintifik

Dilengkapi aktivitas 
menggunting, melipat, 
menempel, mencocok, 
menjahit, menggambar, 
mewarnai, menjiplak, 
dan mengecap

Menanamkan 
pendidikan budaya 
dan karakter bangsa

Halaman dapat digunting 
untuk dijadikan 
portofolio anak

Dilengkapi tabel penilaian

JUDUL					     KODE	            	 HARGA

Aktivitas Anak Kreatif  3-4 Tahun		  201-400-394-0	 Rp94.000	

Aktivitas Anak Kreatif 4-5 Tahun Smt 1		  201-400-395-0	 Rp94.000

Aktivitas Anak Kreatif 4-5 Tahun Smt 2		  201-400-396-0 	 Rp94.000

Aktivitas Anak Kreatif 5-6 Tahun Smt 1		  201-400-397-0	 Rp94.000

Aktivitas Anak Kreatif 5-6 Tahun Smt 2		  201-400-398-0 	 Rp94.000

3-
4 

ta
hu

n

Aktivitas Anak Kreatif menyajikan aktivitas-aktivitas 
menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 

perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni. Seluruh 
aktivitas di buku ini disusun berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. 

Buku ini menyajikan rangkaian variasi aktivitas menggunting, 
melipat, menempel, mencocok, menjahit, menggambar, mewarnai, 
menjiplak, dan mengecap yang sederhana dan mudah diikuti. 
Aktivitas disajikan secara TEMATIK dan dilengkapi kegiatan 
dengan pendekatan SAINTIFIK. Buku ini juga mengintegrasikan 
nilai penguatan pendidikan karakter dan dilengkapi 
tabel penilaian untuk anak.

A. Rahmania

201 - 400 - 396 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Tahun
Semester 2

4-5Tahun
Semester 2

4-5

Dilengkapi kegiatan 
dengan pendekatan 
saintifik

Dilengkapi aktivitas 
menggunting, melipat, 
menempel, mencocok, 
menjahit, menggambar, 
mewarnai, menjiplak, 
dan mengecap

Menanamkan 
pendidikan budaya 
dan karakter bangsa

Halaman dapat digunting 
untuk dijadikan 
portofolio anak

Dilengkapi tabel penilaian

A. Rahmania

Aktivitas Anak Kreatif menyajikan aktivitas-aktivitas 
menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 

perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni. Seluruh 
aktivitas di buku ini disusun berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. 

Buku ini menyajikan rangkaian variasi aktivitas menggunting, 
melipat, menempel, mencocok, menjahit, menggambar, mewarnai, 
menjiplak, dan mengecap yang sederhana dan mudah diikuti. 
Aktivitas disajikan secara TEMATIK dan dilengkapi kegiatan 
dengan pendekatan SAINTIFIK. Buku ini juga mengintegrasikan 
nilai penguatan pendidikan karakter dan dilengkapi 
tabel penilaian untuk anak.

Tahun
Semester 1

4-5Tahun
Semester 1

4-5

201 - 400 - 395 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Dilengkapi kegiatan 
dengan pendekatan 
saintifik

Dilengkapi aktivitas 
menggunting, melipat, 
menempel, mencocok, 
menjahit, menggambar, 
mewarnai, menjiplak, 
dan mengecap

Menanamkan 
pendidikan budaya 
dan karakter bangsa

Halaman dapat digunting 
untuk dijadikan 
portofolio anak

Dilengkapi tabel penilaian

4-
5 

ta
hu

n

A. Rahmania

Aktivitas Anak Kreatif menyajikan aktivitas-aktivitas 
menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 

perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni. Seluruh 
aktivitas di buku ini disusun berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. 

Buku ini menyajikan rangkaian variasi aktivitas menggunting, 
melipat, menempel, mencocok, menjahit, menggambar, mewarnai, 
menjiplak, dan mengecap yang sederhana dan mudah diikuti. 
Aktivitas disajikan secara TEMATIK dan dilengkapi kegiatan 
dengan pendekatan SAINTIFIK. Buku ini juga mengintegrasikan 
nilai penguatan pendidikan karakter dan dilengkapi 
tabel penilaian untuk anak.

201 - 400 - 398 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Tahun
Semester 2

5-6Tahun
Semester 2

5-6

Dilengkapi kegiatan 
dengan pendekatan 
saintifik

Dilengkapi aktivitas 
menggunting, melipat, 
menempel, mencocok, 
menjahit, menggambar, 
mewarnai, menjiplak, 
dan mengecap

Menanamkan 
pendidikan budaya 
dan karakter bangsa

Halaman dapat digunting 
untuk dijadikan 
portofolio anak

Dilengkapi tabel penilaian

A. Rahmania

Aktivitas Anak Kreatif menyajikan aktivitas-aktivitas 
menarik yang mengembangkan dan mengasah aspek-aspek 

perkembangan anak, meliputi aspek nilai agama dan moral, fisik 
motorik, kognitif, sosial emosional, bahasa, dan seni. Seluruh 
aktivitas di buku ini disusun berdasarkan Kompetensi Inti/
Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. 

Buku ini menyajikan rangkaian variasi aktivitas menggunting, 
melipat, menempel, mencocok, menjahit, menggambar, mewarnai, 
menjiplak, dan mengecap yang sederhana dan mudah diikuti. 
Aktivitas disajikan secara TEMATIK dan dilengkapi kegiatan 
dengan pendekatan SAINTIFIK. Buku ini juga mengintegrasikan 
nilai penguatan pendidikan karakter dan dilengkapi 
tabel penilaian untuk anak.

201 - 400 - 397 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Tahun
Semester 1

5-6Tahun
Semester 1

5-6

Dilengkapi kegiatan 
dengan pendekatan 
saintifik

Dilengkapi aktivitas 
menggunting, melipat, 
menempel, mencocok, 
menjahit, menggambar, 
mewarnai, menjiplak, 
dan mengecap

Menanamkan 
pendidikan budaya 
dan karakter bangsa

Halaman dapat digunting 
untuk dijadikan 
portofolio anak

Dilengkapi tabel penilaian

5-
6 

ta
hu

n

JUDUL		            KODE	    HARGA

Menulis Huruf
Tegak Bersambung	           201-400-256-0   Rp70.000

Mengenal Huruf dan Kata   201-400-192-0    Rp53.000

Menebalkan Kalimat 	          201-400-193-0    Rp53.000

Mengenal Kata 	           201-400-194-0    Rp53.000

Menulis Kalimat 	           201-400-195-0    Rp53.000

Muatan Lokal

Aku Bisa Bahasa Mandarin

Seri Belajar Membaca dan Menulis

Aktivitas Anak Kreatif
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Usia 4-6 tahun
JUDUL		            	 KODE	   	  HARGA

Buku Aktivitasku 4-5th Smt 1	 01-09-011-1 	 Rp53.000

Buku Aktivitasku 4-5th Smt 2 	 01-09-012-1 	 Rp53.000

Buku Aktivitasku 5-6th Smt 1 	 01-09-013-1 	 Rp53.000

Buku Aktivitasku 5-6th Smt 2 	 01-09-014-1 	 Rp53.000

JUDUL		            	 KODE	   	  HARGA

Kreatif Mewarnai Usia 4-5 th	 201-700-041-0	 Rp105.000

Kreatif Mewarnai Usia 5-6 th	 201-700-042-0	 Rp105.000

Lembar Bahan Habis Pakai: Kreatif Mewarnai Tematik Usia 4-5 Tahun
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Tjitji Wartisah

untukuntuk

Usia 4-5 Tahun

Dengan 11 tema pembelajaran PAUD:
- Diri Sendiri  - Pekerjaan
- Lingkunganku - Air, Udara, Api
- Kebutuhanku - Alat Komunikasi
- Binatang  - Tanah Airku
- Tanaman  - Alam Semesta
- Rekreasi

LEMBAR BAHAN HABIS PAKAI ini menyajikan beragam 
aktivitas mewarnai untuk anak usia dini yang dapat 

digunakan orang tua, guru, atau tutor di kelas 
Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap lembar 

mewarnai ditujukan untuk mengasah kreativitas, 
imajinasi, dan motorik halus anak.

Setiap lembar mewarnai disajikan dengan ilustrasi yang 
menarik, disesuaikan dengan tingkat perkembangan 

kognitif anak usia dini usia 4-5 dan 5-6 tahun. 
Selain itu, penyajian juga dikemas secara TEMATIK 
sesuai dengan tema-tema pembelajaran PAUD dan 
menggunakan pendekatan SAINTIFIK berdasarkan 

KURIKULUM 2013 PAUD.

LEMBAR BAHAN HABIS PAKAI ini menyajikan beragam 

201 - 700 - 041 - 0

Dilengkapi:

- Nilai Pendidikan Karakter dan Budaya Bangsa

- Pengembangan Materi (Kegiatan dengan 

Pendekatan Sintifi k)

AMPLOP KREATIF MEWARNAI TEMATIK 4-5TH.indd   1 11/30/17   9:33 AM

Tjitji Wartisah

untukuntuk

Usia 5-6 Tahun

Dengan 11 tema pembelajaran PAUD:
- Diri Sendiri  - Pekerjaan
- Lingkunganku - Air, Udara, Api
- Kebutuhanku - Alat Komunikasi
- Binatang  - Tanah Airku
- Tanaman  - Alam Semesta
- Rekreasi

LEMBAR BAHAN HABIS PAKAI ini menyajikan beragam 
aktivitas mewarnai untuk anak usia dini yang dapat 

digunakan orang tua, guru, atau tutor di kelas 
Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD). Setiap lembar 

mewarnai ditujukan untuk mengasah kreativitas, 
imajinasi, dan motorik halus anak.

Setiap lembar mewarnai disajikan dengan ilustrasi yang 
menarik, disesuaikan dengan tingkat perkembangan 

kognitif anak usia dini usia 4-5 dan 5-6 tahun. 
Selain itu, penyajian juga dikemas secara TEMATIK 
sesuai dengan tema-tema pembelajaran PAUD dan 
menggunakan pendekatan SAINTIFIK berdasarkan 

KURIKULUM 2013 PAUD.

LEMBAR BAHAN HABIS PAKAI ini menyajikan beragam 

Dilengkapi:

- Nilai Pendidikan Karakter dan Budaya Bangsa

- Pengembangan Materi (Kegiatan dengan 

Pendekatan Sintifi k)

201 - 700 - 042 - 0

Lembar Bahan Habis Pakai: Kreatif Mewarnai Tematik Usia 5-6 Tahun

Hak Cipta ©2017 pada Penerbit Erlangga

Penulis: Tjitji Wartisah
Editor: Riony Anastasya, Hiko Erlina

Setting dan layout: Bagian Produksi Penerbit Erlangga

Percetakan: 

Setting dan layout: Bagian Produksi Penerbit Erlangga

Percetakan: 

Setting dan layout: Bagian Produksi Penerbit Erlangga

19 18 17         3 2 1

Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian atau seluruh 
isi buku ini serta memperjualbelikan tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

©HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

AMPLOP KREATIF MEWARNAI TEMATIK 5-6 TH.indd   1 6/19/17   9:35 AM
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•	 Bisa disobek
•	 Dilengkapi nilai 

karakter dan 
pengembangan materi

JUDUL		  KODE	   	 HARGA

Diri Sendiri 	 201-700-019-0 	 Rp44.000

Lingkunganku 	 201-700-016-0 	 Rp44.000

Kebutuhanku 	 201-700-018-0 	 Rp44.000

Binatang 		  201-700-020-0 	 Rp44.000

Tanaman 		  201-700-025-0 	 Rp44.000

Rekreasi 		  201-700-017-0 	 Rp44.000

JUDUL		  KODE	   	 HARGA

Pekerjaan 		 201-700-015-0 	 Rp44.000

Air, Udara, Api 	 201-700-021-0 	 Rp44.000

Alat Komunikasi 	 201-700-022-0 	 Rp44.000

Tanah Airku 	 201-700-023-0 	 Rp44.000

Alam Semesta 	 201-700-024-0 	 Rp44.000

JUDUL			   KODE	   	 HARGA

Aku Bisa Membaca 4-5 Th	 201-372-056-0 	 Rp26.000

Aku Bisa Menulis 4-5 Th	 201-372-057-0 	 Rp26.000

Aku Bisa Berhitung 4-5 Th 	 201-372-058-0 	 Rp26.000

JUDUL			   KODE	   	 HARGA

Aku Bisa Membaca 5-6 Th	 201-372-060-0 	 Rp26.000

Aku Bisa Menulis 5-6 Th	 201-372-061-0 	 Rp26.000

Aku Bisa Berhitung 5-6 Th 	 201-372-062-0 	 Rp26.000

•	 50 Kegiatan mewarnai sesuai tema pembela jaran anak usia dini

Seri Buku Aktivitasku

Lembar Habis Pakai: Kreatif Mewarnai Tematik Bahan Habis Pakai

Seri Kreatif Mewarnai Tematik

Seri Aku Bisa

Bahan Habis Pakai

•	 Aktivitas persiapan anak untuk masuk sekolah dasar.
•	 Aktivitas disusun agar dapat mengembangkan aspek 

kecerdasan jamak pada anak.

•	 Dilengkapi dengan nilai penguatan pendidikan karakter.
•	 Dilengkapi dengan video pembela jaran di setiap 

bukunya.

Baru



KODE	   	 HARGA

201-204-001-0	 Rp46.000

Ji
lid

 1
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lid
 2 KODE PAKET	 HARGA

 201-700-062-0	 Rp84.000

KODE PAKET	 HARGA

 201-700-063-0	 Rp84.000
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JUDUL		            	 KODE	   	  HARGA

Mengenal Huruf Hijaiah Smt 1	 201-400-424-0 	 Rp45.000 

Mengenal Huruf Hijaiah Smt 2	 201-400-425-0	 Rp45.000 

Mengenal Angka Hijaiah 	 201-510-047-0	 Rp48.000 

5-
6 

ta
hu

n

JUDUL		            	 KODE	   	  HARGA

Mengenal Huruf Hijaiah Smt 1	 201-400-426-0 	 Rp45.000 

Mengenal Huruf Hijaiah Smt 2	 201-400-427-0	 Rp45.000

Mengenal Angka Hijaiah 	 201-510-048-0	 Rp48.000

JUDUL			            KODE	    HARGA

Akt. Angka Hijaiah 4-5 Thn Smt. 1        201-510-023-0	    Rp50.000

Akt. Angka Hijaiah 4-5 Thn Smt. 2       201-510-024-0 	    Rp50.000

Akt. Angka Hijaiah 5-6 Thn Smt. 1        201-510-025-0 	    Rp50.000

Akt. Angka Hijaiah 5-6 Thn Smt. 2       201-510-026-0 	    Rp50.000

JUDUL			        KODE	   	 HARGA

Akt. Huruf Hijaiah 4-5 Thn Smt. 1     201-400-136-0 	 Rp46.000

Akt. Huruf Hijaiah 4-5 Thn Smt. 2    201-400-137-0 	 Rp53.000

Akt. Huruf Hijaiah 5-6 Thn Smt.  1    201-400-138-0 	 Rp43.000

Akt. Huruf Hijaiah 5-6 Thn Smt.  2    201-400-139-0 	 Rp53.000

•	 Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD
•	 Aktivitas disusun berdasarkan tema 

pembela jaran anak usia dini
•	 Dilengkapi Kegiatan dengan Pendekatan 

Saintifik
•	 Dilengkapi Nilai Penguatan Pendidikan Karakter
•	 Aktivitas bermanfaat mengasah motorik halus 

dan seni anak
•	 Buku dapat digunting untuk dijadikan lembaran 

portofolio anak

•	 Berisi kegiatan mengenal angka dan huruf hijaiah
•	 Kegiatan di buku disusun secara bertahap
•	 Dilengkapi Kegiatan bermain sambil bela jar untuk 

menambah pengenalan angka dan huruf hijaiah
•	 Dilengkapi QR COde berisi video cara menulis angka 

dan huruf hijaiah
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Usia 4-6 tahun

Paket 3M (Mencocok, Menempel, Mewarnai)

Seri Mengenal Huruf & Angka Hijaiah

Seri Aktivitas Angka Hijaiah

Seri Aktivitas Huruf Hijaiah

Aktivitas Manasik Haji

Bahan Habis Pakai

22

Usia 4-6 tahun



•	 62 ide kegiatan menyenangkan bersama anak di sekolah 
•	 Mengasah kecerdasan majemuk anak
•	 Berisi langkah-langkah kegiatan bermain sambil bela jar 

yang mudah dan menyenangkan

5-
6 

ta
hu

n
4-

5 
ta

hu
n KODE PAKET

201-400-063-0

HARGA

Rp232.000

KODE PAKET

201-400-090-0

HARGA

Rp232.000

JUDUL					     KODE	   		  HARGA

Aktivitas Pengembangan Seni			   201-793-005-0	  	 Rp61.000

Aktivitas Pengembangan Kognitif		  201-793-004-0		  Rp61.000

Aktivitas Pengembangan Bahasa		  201-793-002-0		  Rp61.000

Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik		  201-793-003-0		  Rp61.000

Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional		  201-793-006-0		  Rp61.000

201 - 793 - 005 - 0

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

4-5
Tahun

Usia

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

Buku Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini 4-5 
Tahun berisi berbagai aktivitas bermain sambil belajar  

untuk anak yang dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 
dan Kompetensi Dasar Kurikulum 2013 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan di dalam buku ini ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini kognitif, fisik 
motorik, bahasa, seni, sosial emosional, serta nilai-nilai agama 
dan moral.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara tematik 
yang mencakup rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Buku 
yang terdiri atas 62 kegiatan ini dapat menjadi panduan 
bagi guru untuk melakukan aktivitas yang menyenangkan 
bersama anak di sekolah. Aktivitas yang terdapat di dalam 
buku ini akan menjadikan interaksi dengan teman sebaya, guru, 
ataupun orang tua menjadi lebih erat. Selain itu, aktivitas 
di dalam buku ini juga bermanfaat untuk mengembangkan 
kecerdasan majemuk, serta memperkuat karakter anak.

Kunduri, S.Pd. dan H. Himawan, M.Pd.

4-5
Tahun

Usia

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Judul Lengkap Seri ini:

•  Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Mengasah kecerdasan majemuk anak

Berisi langkah-langkah kegiatan bermain 
sambil belajar yang mudah dan menyenangkan

Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD

Mengintegrasikan nilai penguatan 
pendidikan karakter

4-5
Tahun

Usia
Buku

Panduan
Guru
PAUD

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

201 - 793 - 004 - 0

4-5
Tahun

Usia

Buku
Panduan
Guru
PAUD

M. Ambar Setyorini, M.Pd. dan Kunduri, S.Pd.

Judul Lengkap Seri ini:

•  Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

Buku Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini 4-5 
Tahun berisi berbagai aktivitas bermain sambil belajar  

untuk anak yang dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 
dan Kompetensi Dasar Kurikulum 2013 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan di dalam buku ini ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini kognitif, fisik 
motorik, bahasa, seni, sosial emosional, serta nilai-nilai agama 
dan moral.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara tematik 
yang mencakup rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Buku 
yang terdiri atas 62 kegiatan ini dapat menjadi panduan 
bagi guru untuk melakukan aktivitas yang menyenangkan 
bersama anak di sekolah. Aktivitas yang terdapat di dalam 
buku ini akan menjadikan interaksi dengan teman sebaya, guru, 
ataupun orang tua menjadi lebih erat. Selain itu, aktivitas 
di dalam buku ini juga bermanfaat untuk mengembangkan 
kecerdasan majemuk, serta memperkuat karakter anak.

Mengasah kecerdasan majemuk anak

Berisi langkah-langkah kegiatan bermain 
sambil belajar yang mudah dan menyenangkan

Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD

Mengintegrasikan nilai penguatan 
pendidikan karakter

4-5
Tahun

Usia
Buku

Panduan
Guru
PAUD

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

201 - 793 - 002 - 0

4-5
Tahun

Usia

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Mengasah kecerdasan majemuk anak

Berisi langkah-langkah kegiatan bermain 
sambil belajar yang mudah dan menyenangkan

Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD

Mengintegrasikan nilai penguatan 
pendidikan karakter

Suwaji, S.Pd. dan H. Asy'ari, M.Pd.

Judul Lengkap Seri ini:

•  Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

Buku Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini 4-5 
Tahun berisi berbagai aktivitas bermain sambil belajar 

untuk anak yang dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 
dan Kompetensi Dasar Kurikulum 2013 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan di dalam buku ini ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini kognitif, fisik 
motorik, bahasa, seni, sosial emosional, serta nilai-nilai agama 
dan moral.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara tematik 
yang mencakup rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Buku 
yang terdiri atas 62 kegiatan ini dapat menjadi panduan 
bagi guru untuk melakukan aktivitas yang menyenangkan 
bersama anak di sekolah. Aktivitas yang terdapat di dalam 
buku ini akan menjadikan interaksi dengan teman sebaya, guru, 
ataupun orang tua menjadi lebih erat. Selain itu, aktivitas 
di dalam buku ini juga bermanfaat untuk mengembangkan 
kecerdasan majemuk, serta memperkuat karakter anak.

4-5
Tahun

Usia
Buku

Panduan
Guru
PAUD

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

Hj. Sri Mintarti, M.Pd. dan Suwaji, S.Pd.

4-5
Tahun

Usia

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Judul Lengkap Seri ini:

•  Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

201 - 793 - 003 - 0

Buku Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini 
4-5 Tahun berisi berbagai aktivitas bermain sambil belajar  

untuk anak yang dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 
dan Kompetensi Dasar Kurikulum 2013 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan di dalam buku ini ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini kognitif, fisik 
motorik, bahasa, seni, sosial emosional, serta nilai-nilai agama 
dan moral.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara tematik 
yang mencakup rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Buku 
yang terdiri atas 62 kegiatan ini dapat menjadi panduan 
bagi guru untuk melakukan aktivitas yang menyenangkan 
bersama anak di sekolah. Aktivitas yang terdapat di dalam 
buku ini akan menjadikan interaksi dengan teman sebaya, guru, 
ataupun orang tua menjadi lebih erat. Selain itu, aktivitas 
di dalam buku ini juga bermanfaat untuk mengembangkan 
kecerdasan majemuk, serta memperkuat karakter anak.

Mengasah kecerdasan majemuk anak

Berisi langkah-langkah kegiatan bermain 
sambil belajar yang mudah dan menyenangkan

Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD

Mengintegrasikan nilai penguatan 
pendidikan karakter

4-5
Tahun

Usia
Buku

Panduan
Guru
PAUD

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

201 - 793 - 006 - 0

4-5
Tahun

Usia

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Judul Lengkap Seri ini:

•  Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

Hj. Sri Mintarti, M.Pd. dan M. Ambar Setyorini, M.Pd.

Buku Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak 
Usia Dini 4-5 Tahun berisi berbagai aktivitas bermain 

sambil belajar untuk anak yang dikembangkan berdasarkan 
Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar Kurikulum 2013 PAUD. 
Setiap aktivitas yang disajikan di dalam buku ini ditujukan 
untuk mengasah berbagai aspek perkembangan anak usia dini 
kognitif, fisik motorik, bahasa, seni, sosial emosional, serta 
nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara tematik 
yang mencakup rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Buku 
yang terdiri atas 62 kegiatan ini dapat menjadi panduan 
bagi guru untuk melakukan aktivitas yang menyenangkan 
bersama anak di sekolah. Aktivitas yang terdapat di dalam 
buku ini akan menjadikan interaksi dengan teman sebaya, guru, 
ataupun orang tua menjadi lebih erat. Selain itu, aktivitas 
di dalam buku ini juga bermanfaat untuk mengembangkan 
kecerdasan majemuk, serta memperkuat karakter anak.

Mengasah kecerdasan majemuk anak

Berisi langkah-langkah kegiatan bermain 
sambil belajar yang mudah dan menyenangkan

Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD

Mengintegrasikan nilai penguatan 
pendidikan karakter

5-6
Tahun

Usia

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

5-6
Tahun

Usia Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

Kunduri, S.Pd. dan H. Himawan, M.Pd.

Judul Lengkap Seri ini:

•  Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

201 - 793 - 010 - 0

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Buku Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini 4-5 
Tahun berisi berbagai aktivitas bermain sambil belajar  

untuk anak yang dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 
dan Kompetensi Dasar Kurikulum 2013 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan di dalam buku ini ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini kognitif, fisik 
motorik, bahasa, seni, sosial emosional, serta nilai-nilai agama 
dan moral.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara tematik 
yang mencakup rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Buku 
yang terdiri atas 62 kegiatan ini dapat menjadi panduan 
bagi guru untuk melakukan aktivitas yang menyenangkan 
bersama anak di sekolah. Aktivitas yang terdapat di dalam 
buku ini akan menjadikan interaksi dengan teman sebaya, guru, 
ataupun orang tua menjadi lebih erat. Selain itu, aktivitas 
di dalam buku ini juga bermanfaat untuk mengembangkan 
kecerdasan majemuk, serta memperkuat karakter anak.

Mengasah kecerdasan majemuk anak

Berisi langkah-langkah kegiatan bermain 
sambil belajar yang mudah dan menyenangkan

Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD

Mengintegrasikan nilai penguatan 
pendidikan karakter

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

5-6
Tahun

Usia Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

Buku
Panduan
Guru
PAUD

201 - 793 - 009 - 0

5-6
Tahun

Usia

M. Ambar Setyorini, M.Pd. dan Kunduri, S.Pd.

Judul Lengkap Seri ini:

•  Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Buku Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini 5-6 
Tahun berisi berbagai aktivitas bermain sambil belajar  

untuk anak yang dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 
dan Kompetensi Dasar Kurikulum 2013 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan di dalam buku ini ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini kognitif, fisik 
motorik, bahasa, seni, sosial emosional, serta nilai-nilai agama 
dan moral.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara tematik 
yang mencakup rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Buku 
yang terdiri atas 62 kegiatan ini dapat menjadi panduan 
bagi guru untuk melakukan aktivitas yang menyenangkan 
bersama anak di sekolah. Aktivitas yang terdapat di dalam 
buku ini akan menjadikan interaksi dengan teman sebaya, guru, 
ataupun orang tua menjadi lebih erat. Selain itu, aktivitas 
di dalam buku ini juga bermanfaat untuk mengembangkan 
kecerdasan majemuk, serta memperkuat karakter anak.

Mengasah kecerdasan majemuk anak

Berisi langkah-langkah kegiatan bermain 
sambil belajar yang mudah dan menyenangkan

Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD

Mengintegrasikan nilai penguatan 
pendidikan karakter

5-6
Tahun

Usia Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

201 - 793 - 007 - 0

5-6
Tahun

Usia

Suwaji, S.Pd. dan H. Asy'ari, M.Pd.

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

Judul Lengkap Seri ini:

•  Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Buku Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini 5-6 
Tahun berisi berbagai aktivitas bermain sambil belajar  

untuk anak yang dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 
dan Kompetensi Dasar Kurikulum 2013 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan di dalam buku ini ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini kognitif, fisik 
motorik, bahasa, seni, sosial emosional, serta nilai-nilai agama 
dan moral.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara tematik 
yang mencakup rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Buku 
yang terdiri atas 62 kegiatan ini dapat menjadi panduan 
bagi guru untuk melakukan aktivitas yang menyenangkan 
bersama anak di sekolah. Aktivitas yang terdapat di dalam 
buku ini akan menjadikan interaksi dengan teman sebaya, guru, 
ataupun orang tua menjadi lebih erat. Selain itu, aktivitas 
di dalam buku ini juga bermanfaat untuk mengembangkan 
kecerdasan majemuk, serta memperkuat karakter anak.

Mengasah kecerdasan majemuk anak

Berisi langkah-langkah kegiatan bermain 
sambil belajar yang mudah dan menyenangkan

Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD

Mengintegrasikan nilai penguatan 
pendidikan karakter

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

Buku
Panduan
Guru
PAUD5-6

Tahun

Usia Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

201 - 793 - 008 - 0

5-6
Tahun

Usia

Hj. Sri Mintarti, M.Pd. dan Suwaji, S.Pd.

Judul Lengkap Seri ini:

•  Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Buku Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini 
5-6 Tahun berisi berbagai aktivitas bermain sambil belajar  

untuk anak yang dikembangkan berdasarkan Kompetensi Inti 
dan Kompetensi Dasar Kurikulum 2013 PAUD. Setiap aktivitas 
yang disajikan di dalam buku ini ditujukan untuk mengasah 
berbagai aspek perkembangan anak usia dini kognitif, fisik 
motorik, bahasa, seni, sosial emosional, serta nilai-nilai agama 
dan moral.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara tematik 
yang mencakup rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Buku 
yang terdiri atas 62 kegiatan ini dapat menjadi panduan 
bagi guru untuk melakukan aktivitas yang menyenangkan 
bersama anak di sekolah. Aktivitas yang terdapat di dalam 
buku ini akan menjadikan interaksi dengan teman sebaya, guru, 
ataupun orang tua menjadi lebih erat. Selain itu, aktivitas 
di dalam buku ini juga bermanfaat untuk mengembangkan 
kecerdasan majemuk, serta memperkuat karakter anak.

Mengasah kecerdasan majemuk anak

Berisi langkah-langkah kegiatan bermain 
sambil belajar yang mudah dan menyenangkan

Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD

Mengintegrasikan nilai penguatan 
pendidikan karakter

Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

Buku
Panduan
Guru
PAUD5-6

Tahun

Usia Pengembangan
Aktivitas

Anak Usia Dini

201 - 793 - 011 - 0

5-6
Tahun

Usia
Judul Lengkap Seri ini:

•  Aktivitas Pengembangan Seni Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak Usia Dini
•  Aktivitas Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini

Buku
Panduan
Guru
PAUD

Hj. Sri Mintarti, M.Pd. dan M. Ambar Setyorini, M.Pd.

Buku Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional Anak 
Usia Dini 4-5 Tahun berisi berbagai aktivitas bermain 

sambil belajar untuk anak yang dikembangkan berdasarkan 
Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar Kurikulum 2013 PAUD. 
Setiap aktivitas yang disajikan di dalam buku ini ditujukan 
untuk mengasah berbagai aspek perkembangan anak usia dini 
kognitif, fisik motorik, bahasa, seni, sosial emosional, serta 
nilai-nilai agama dan moral.

Aktivitas di dalam buku ini disajikan secara tematik 
yang mencakup rangkaian proses mengamati, menanya, 
mengumpulkan informasi, menalar, dan mengomunikasikan. Buku 
yang terdiri atas 62 kegiatan ini dapat menjadi panduan 
bagi guru untuk melakukan aktivitas yang menyenangkan 
bersama anak di sekolah. Aktivitas yang terdapat di dalam 
buku ini akan menjadikan interaksi dengan teman sebaya, guru, 
ataupun orang tua menjadi lebih erat. Selain itu, aktivitas 
di dalam buku ini juga bermanfaat untuk mengembangkan 
kecerdasan majemuk, serta memperkuat karakter anak.

Mengasah kecerdasan majemuk anak

Berisi langkah-langkah kegiatan bermain 
sambil belajar yang mudah dan menyenangkan

Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD

Mengintegrasikan nilai penguatan 
pendidikan karakter

JUDUL					     KODE	   		  HARGA

Aktivitas Pengembangan Seni			   201-793-010-0	  	 Rp61.000

Aktivitas Pengembangan Kognitif		  201-793-009-0		  Rp61.000

Aktivitas Pengembangan Bahasa		  201-793-007-0		  Rp61.000

Aktivitas Pengembangan Fisik Motorik		  201-793-008-0		  Rp61.000

Aktivitas Pengembangan Sosial Emosional		  201-793-011-0		  Rp61.000

KODE 201-750-001-0
HARGA Rp61.000

•	 Bela jar cara/teknik melukis dengan 
jari

•	 Terdapat ide melukis dengan jari yang 
disusun sesuai tema pembela jaran

KODE 201-793-001-0
HARGA Rp52.000

•	 Berisi 50 kegiatan bermain sambil bela jar
•	 Disusun berdasarkan tema pembela jaran 

anak usia dini

KODE 201-793-021-0
HARGA Rp37.000

•	 Berisi ide-ide kegiatan awal anak 
saat masuk PAUD

•	 Berisi macam-macam kegiatan 
bermain sambil bela jar

•	 Mengasah keterampilan dasar dan 
menanamkan nilai karakter anak

•	 Dilengkapi QR Code lagu-lagu anak yang langsung 
dapat didengarkan di smartphone

•	 Buku pegangan guru melengkapi kegiatan di buku 
“Aku Siap Masuk PAUD”

KODE 201-400-456-0
HARGA Rp45.000

KODE 001-370-002-0
HARGA Rp61.000

Jl. H. Baping Raya No. 100
Ciracas, Jakarta 13740

001 - 370 - 002 - 0
ISBN 978 - 623 - 266 - 519 - 4

•	 Mengacu pada Kurikulum 2013 PAUD
•	 Mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan 

karakter
•	 Dilengkapi tabel penilaian

KODE 201-790-001-0 
HARGA Rp66.000

•	 Berisi tentang cara membuat cerita tematik dengan 
Pendekatan Saintifik dan cara menyampaikannya

•	 Dilengkapi dengan beberapa cerita tematik dengan 
Pendekatan Saintifik

23

LOLOSPENILAIAN PUSKURBUK2015

Paket Buku Aktivitas Pengembangan Anak Usia Dini

Finger Painting Panduan Aktivitas Permainan Tematik

Bercerita Tematik dengan Pendekatan Saintifik

42 Ide Aktivitas Awal Masuk PAUD Aku Siap Masuk PAUD Konsep Dasar PAUD

LOLOSPENILAIAN PUSKURBUK2017

LOLOSPENILAIAN PUSKURBUK2017 Pe
ga

ng
an

 G
ur

u 
PA

UD
KODE 201-700-047-0 
HARGA Rp48.000

•	 Berisi 30 lembar hasil kreasi jari 
tangan

•	 Disusun berdasarkan tema 
pembela jaran anak usia dini

Kreasi Seru Jari Tangan



KODE 201-023-001-0 
HARGA Rp110.000

KODE 201-023-002-0 
HARGA Rp110.000

•	 Berisi pentingnya pengelolaan 
administrasi di kelas/lembaga PAUD

•	 Buku administrasi bermanfaat 
sebagai pencatat data

•	 Mempermudah guru 
mendokumentasikan kegiatan 
administrasi

•	 Berisi Pentingnya pengelolaan 
administrasi di kelas lembaga RA

•	 Buku Administrasi bermanfaat 
sebagai pencatat data 

•	 Mempermudah guru

•	 Berisi ide-ide pengembangan Kegiatan di Kelas Sentra
•	 Mengacu pada KI-KD Kurikulum 2013 PAUD
•	 Kegiatan disusun berdasarkan tema pembela jaran 

anak usia dini

•	 Kegiatan disusun berdasarkan tema pembela jaran anak usia dini
•	 Dilengkapi Lingkup Pengembangan, KI-KD, Indikator, Materi Pembela jaran, Pijakan dalam Kegiatan Sentra, Ide-Ide 

Permainan, Nilai Penguatan Pendidikan Karakter, dan Tabel Penilaian
•	 Berisi ide-ide pengembangan kegiatan di kelas sentra untuk RA/BA/TA
•	 Mengacu pada KI/KD Kurikulum RA/BA/TA terbaru sesuai Keputusan Direktur Jenderal Pendidikan Islam No 3489 Tahun 2016

•	 Gambar dapat dipindai menggunakan aplikasi Augmented Reality untuk mendapatkan gambar 4D
•	 Dapat dijadikan bahan bacaan anak bersama guru di sekolah maupun orang tua di rumah
•	 Bahan bacaan sesuai tema pembela jaran PAUD
•	 DIlengkapi dengan gambar yang menarik dan sesuai tema

KODE PAKET

201-793-012-0

HARGA

Rp185.000

4-
5 

ta
hu

n
5-

6 
ta

hu
n

KODE PAKET

201-700-069-0

HARGA

Rp225.000

KODE PAKET

201-700-075-0

HARGA

Rp225.000

4-
5 

ta
hu

n
5-

6 
ta

hu
n

•	 Dilengkapi Lingkup Pengembangan, KI-KD, 
Indikator, Materi Pembela jaran, Pijakan dalam 
Kegiatan Sentra, Ide-ide Permainan, Nilai Penguatan 
Pendidikan Karakter dan Tabel Penilaian

KODE PAKET

201-700-081-0

HARGA

Rp205.000

KODE PAKET

201-700-088-0

HARGA

Rp205.00024

Paket Seri Referensi Tematik

Paket Ide Aktivitas Permainan di Kelas Sentra

Paket Ide Aktivitas Anak di Kelas Sentra RA

Buku Administrasi Guru PAUD Buku Administrasi Guru RA

Augmented Reality

Pegangan Guru PAUD



KEUNGGULAN Alat Permainan Edukatif EFK:

Alat permainan edukatif untuk anak usia dini (TK, PAUD, RA).

Media bela jar pengenalan literasi, numerasi, dan pengetahuan Islami untuk 
anak usia dini.

Bisa digunakan di sekolah (guru dan anak) maupun di rumah (orang tua 
dan anak).

Dilengkapi dengan QR code berisi media pembela jaran terkait.

Kartu dapat dipakai untuk mengasah motorik halus anak, dengan cara 
menebalkan huruf/angka pada kartu menggunakan spidol yang dapat 
dihapus atau menggerakkan jari sesuai bentuknya.

Kartu dapat dimanfaatkan dengan cara bermain, misalnya menebak 
bentuk benda dan memilih jawaban yang benar menggunakan penjepit 
kertas atau memberi tanda menggunakan spidol yang dapat dihapus.

Kegiatan bermain sambil bela jar menggunakan kartu-kartu ini bermanfaat 
untuk mengasah kemampuan berbahasa, kognitif, serta sosial emosional 
anak.

25

#bermainsambilbelajar

Referensi 
Kegiatan 

Bermain sambil Belajar Terbaik untuk Anak!

BARU



Kartu Tematik Kartu Edukasi Islam

Kartu Doa Sehari-hari Kartu Angka dan Huruf Hijaiah

9.5x13.5cm  |  50 Kartu

Kemasan Plastik Klip

201-400-499-0

Rp65.000

9.5x13.5cm  |  50 Kartu

Kemasan Plastik Klip

801-400-001-0

Rp65.000

9.5x13.5cm  |  50 Kartu

Kemasan Plastik Klip

201-400-503-0

Rp65.000

9.5x13.5cm  |  50 Kartu

Kemasan Plastik Klip

201-400-502-0

Rp65.000

Kartu Huruf

9.5x13.5cm  |  50 Kartu

Kemasan Plastik Klip

201-400-501-0

Rp65.000

KARTU
HURUF

50 kartu

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

201 - 400 - 501 - 0
ISBN 978-602-467-455-7

KARTU PLASTIK.indd   5 2/2/2021   10:27:20 AM

Kartu Angka

9.5x13.5cm  |  50 Kartu

Kemasan Plastik Klip

201-400-500-0

Rp65.000

Kartu Bentuk & Warna

9.5x13.5cm  |  50 Kartu

Kemasan Plastik Klip

201-400-504-0

Rp65.000
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Alat Peraga Edukatif
Aku Pintar Membaca & Menulis

Puzzle Metamorfosis Kupu-Kupu

APE Panduan Wudu & Salat 

Pengukur Tinggi Badan

201-372-010-0

Rp450.000

Mengenalkan huruf, 
merangkai huruf 
menjadi kata, dan 
bela jar menulis.

18x18cm   |   8 Keping
200-794-002-0
Rp95.000

21x160 cm
200-794-067-0
Rp65.000

201 - 297 - 001 - 0
ISBN 978-602-467-500-4

PANDUAN WUDU DAN SALAT 15X18,5 rev4.indd   1 9/15/2021   2:58:44 PM

15x18,5 cm  |  20 Kartu

Kemasan Plastik Klip

201-297-001-0

Rp65.000

Unduh aplikasi:

Unduh aplikasi:



KEUNGGULAN seri BAHAN HABIS PAKAI EFK:

Berisi kegiatan bermain sambil bela jar yang mudah dan 
menyenangkan.

Mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter.

Sesuai dengan Program Pembela jaran Jarak Jauh.

Dilengkapi dengan rekomendasi kegiatan untuk dilakukan.

Disusun sesuai tema pembela jaran.

Mengembangkan kecerdasan majemuk anak.

Meningkatkan motorik halus siswa dengan cara yang 
menyenangkan.

Materi penunjang kegiatan bela jar anak di sekolah maupun 
di rumah.

Mempermudah orang tua dan guru dalam pembela jaran.

Lembar dapat digunting dan dijadikan portfolio anak.

Referensi 
Kegiatan 

Bermain sambil Belajar Terbaik untuk Anak!

#bermainsambilbelajar

Video Penggunaan 

Bahan Habis Pakai

28
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Senang Berkreasi Sambil Bermain Tematik

LEM

Mengacu Kurikulum 2013 PAUD

Mengembangkan kecerdasan majemuk 
(Multiple Intelligent)
Meningkatkan kreativitas anak

Dilengkapi dengan QR Code dan Augmented Reality (AR)

Materi pembelajaran di sekolah dan di rumah

Lembar bahan habis pakai ini menyajikan aktivitas menarik yang 
mengembangkan aspek perkembangan anak dan disusun berdasarkan 
Kompetensi Inti/Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. 
 
Di dalamnya juga menyajikan rangkaian aktivitas kegiatan kreasi, seperti 
menggunting, melipat, menempel, mencocok, menggambar, mewarnai, 
menjiplak, dan mengecap yang sederhana dan mudah untuk diikuti. 
Setiap halaman aktivitas ini dilengkapi dengan Petunjuk Kegiatan, Nilai 
Karakter, KI/KD, dan Pengembangan Keterampilan Hidup. 

Selain itu, di dalamnya juga terdapat QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan audio atau video dari materi yang berkaitan dengan 
kegiatan. Pada lembar bahan habis pakai ini juga terdapat Augmented 
Reality (AR) yang dapat dipindai dan berisi gambar interaktif yang 
berkaitan dengan kegiatan. 

4-5 
Tahun
Semester 1

Didukung dengan 

Konten Digital 

Interaktif

Bahan 
Habis 
Pakai

Senang Sambil

Bermain Tematik
Berkreasi

Cara:
1.  Unduh Erlangga Reader di PlayStore 
   atau AppStore.
2. Temukan dan pindai QR Code 
   di halaman buku.
3. Dapatkan konten video atau audio 
   materi pembelajaran lainnya 
   langsung di telepon genggam.

Erlangga Reader

Petunjuk Penggunaan AR:

Unduh aplikasi Bermain & Berkreasi 1 melalui PlayStore atau 
AppStore, lalu instal. 

Buka aplikasi, lalu pindai setiap halaman yang terdapat 
logo      untuk mendapatkan konten Augmented Reality (AR). 

Setelah konten terbuka, mainkan setiap gambar langsung 
di telepon genggam.
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Mengacu Kurikulum 2013 PAUD

Mengembangkan kecerdasan majemuk 
(Multiple Intelligent)
Meningkatkan kreativitas anak

Materi pembelajaran di sekolah dan di rumah

5-6 
Tahun
Semester 1

Didukung dengan 

Konten Digital 

Interaktif

Bahan 
Habis 
Pakai

Senang Sambil

Bermain Tematik
Berkreasi
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Dilengkapi dengan QR Code dan Augmented Reality (AR)

Lembar bahan habis pakai ini menyajikan aktivitas menarik yang 
mengembangkan aspek perkembangan anak dan disusun berdasarkan 
Kompetensi Inti/Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. 
 
Di dalamnya juga menyajikan rangkaian aktivitas kegiatan kreasi, seperti 
menggunting, melipat, menempel, mencocok, menggambar, mewarnai, 
menjiplak, dan mengecap yang sederhana dan mudah untuk diikuti. 
Setiap halaman aktivitas ini dilengkapi dengan Petunjuk Kegiatan, Nilai 
Karakter, KI/KD dan Pengembangan Keterampilan Hidup. 

Selain itu, di dalamnya juga terdapat QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan audio atau video dari materi yang berkaitan dengan 
kegiatan. Pada lembar bahan habis pakai ini juga terdapat Augmented 
Reality (AR) yang dapat dipindai dan berisi gambar interaktif yang 
berkaitan dengan kegiatan. 

Cara:
1.  Unduh Erlangga Reader di PlayStore 
   atau AppStore.
2. Temukan dan pindai QR Code 
   di halaman buku.
3. Dapatkan konten video atau audio 
   materi pembelajaran lainnya 
   langsung di telepon genggam.

Petunjuk Penggunaan AR:

Unduh aplikasi Bermain & Berkreasi 3 melalui PlayStore atau 
AppStore, lalu instal. 

Buka aplikasi, lalu pindai setiap halaman yang terdapat 
logo      untuk mendapatkan konten Augmented Reality (AR). 

Setelah konten terbuka, mainkan setiap gambar langsung 
di telepon genggam.

Mengacu Kurikulum 2013 PAUD

Mengembangkan kecerdasan majemuk 
(Multiple Intelligent)
Meningkatkan kreativitas anak

Materi pembelajaran di sekolah dan di rumah

4-5 
Tahun
Semester 2

Bahan 
Habis 
Pakai

Senang Sambil

Bermain Tematik
Berkreasi

Erlangga Reader
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Tim Erlass
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Dilengkapi dengan QR Code dan Augmented Reality (AR)

Lembar bahan habis pakai ini menyajikan aktivitas menarik yang 
mengembangkan aspek perkembangan anak dan disusun berdasarkan 
Kompetensi Inti/Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. 
 
Di dalamnya juga menyajikan rangkaian aktivitas kegiatan kreasi, seperti 
menggunting, melipat, menempel, mencocok, menggambar, mewarnai, 
menjiplak, dan mengecap yang sederhana dan mudah untuk diikuti. 
Setiap halaman aktivitas ini dilengkapi dengan Petunjuk Kegiatan, Nilai 
Karakter, KI/KD, dan Pengembangan Keterampilan Hidup. 

Selain itu, di dalamnya juga terdapat QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan audio atau video dari materi yang berkaitan dengan 
kegiatan. Pada lembar bahan habis pakai ini juga terdapat Augmented 
Reality (AR) yang dapat dipindai dan berisi gambar interaktif yang 
berkaitan dengan kegiatan. 

Cara:
1.  Unduh Erlangga Reader di PlayStore 
   atau AppStore.
2. Temukan dan pindai QR Code 
   di halaman buku.
3. Dapatkan konten video atau audio 
   materi pembelajaran lainnya 
   langsung di telepon genggam.

Petunjuk Penggunaan AR:

Unduh aplikasi Bermain & Berkreasi 2 melalui PlayStore atau 
AppStore, lalu instal. 

Buka aplikasi, lalu pindai setiap halaman yang terdapat 
logo      untuk mendapatkan konten Augmented Reality (AR). 

Setelah konten terbuka, mainkan setiap gambar langsung 
di telepon genggam.

Didukung dengan 

Konten Digital 

Interaktif

Mengacu Kurikulum 2013 PAUD

Mengembangkan kecerdasan majemuk 
(Multiple Intelligent)
Meningkatkan kreativitas anak

Materi pembelajaran di sekolah dan di rumah

5-6
Tahun
Semester 2

Bahan 
Habis 
Pakai

Senang Sambil

Bermain Tematik
Berkreasi

Erlangga Reader

201 - 700 - 129 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 496 - 0
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Tim Erlass

Dilengkapi dengan QR Code dan Augmented Reality (AR)

Lembar bahan habis pakai ini menyajikan aktivitas menarik yang 
mengembangkan aspek perkembangan anak dan disusun berdasarkan 
Kompetensi Inti/Kompetensi Dasar dalam Kurikulum 2013 PAUD. 
 
Di dalamnya juga menyajikan rangkaian aktivitas kegiatan kreasi, seperti 
menggunting, melipat, menempel, mencocok, menggambar, mewarnai, 
menjiplak, dan mengecap yang sederhana dan mudah untuk diikuti. 
Setiap halaman aktivitas ini dilengkapi dengan Petunjuk Kegiatan, Nilai 
Karakter, KI/KD, dan Pengembangan Keterampilan Hidup. 

Selain itu, di dalamnya juga terdapat QR Code yang dapat dipindai untuk 
mendapatkan audio atau video dari materi yang berkaitan dengan 
kegiatan. Pada lembar bahan habis pakai ini juga terdapat Augmented 
Reality (AR) yang dapat dipindai dan berisi gambar interaktif yang 
berkaitan dengan kegiatan. 

Cara:
1.  Unduh Erlangga Reader di PlayStore 
   atau AppStore.
2. Temukan dan pindai QR Code 
   di halaman buku.
3. Dapatkan konten video atau audio 
   materi pembelajaran lainnya 
   langsung di telepon genggam.

Petunjuk Penggunaan AR:

Unduh aplikasi Bermain & Berkreasi 4 melalui PlayStore atau 
AppStore, lalu instal. 

Buka aplikasi, lalu pindai setiap halaman yang terdapat 
logo      untuk mendapatkan konten Augmented Reality (AR). 

Setelah konten terbuka, mainkan setiap gambar langsung 
di telepon genggam.

Didukung dengan 

Konten Digital 

Interaktif

BARU

Aktivitas Seru Mengenal  Huruf

JUDUL			           	  KODE	    	 HARGA

Aktivitas Seru Mengenal Huruf 4-5 Tahun     201-400-462-0	 Rp38.000

Aktivitas Seru Mengenal Huruf 5-6 Tahun     201-400-463-0	 Rp38.000

56 Hal.

Dilengkapi file RPP

http://erlangga.co.id/aktivitas 

-seru-mengenal-huruf 

Aktivitas Seru

Aktivitas Seru Mengenal Huruf 4-5 Tahun menyajikan aktivitas-aktivitas 
mengenal huruf sambil berkreasi. Di dalamnya terdapat beragam kegiatan 

yang bermanfaat mengasah kreativitas anak seperti menempel, mewarnai, 
mengecap, dan sebagainya. Selain itu, anak diajak mengenal huruf lewat 
benda-benda di sekitarnya.

Setiap aktivitas dilengkapi dengan rekomendasi kegiatan untuk dilakukan 
serta nilai penguatan pendidikan karakter. Selain itu, terdapat QR Code yang 
dapat dipindai untuk mendapatkan file audio atau video yang berkaitan 
dengan kegiatan. Lembar bahan habis pakai ini dapat dipakai anak dalam 
rangkaian kegiatan bermain sambil belajar, baik di sekolah maupun di rumah.

201 - 400 - 462 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store.
2. Temukan dan pindai QR code 
  di halaman buku.
3. Dapatkan konten doa, video, games, 
dan materi pembelajaran lainnya 
langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-400-462-0
Aktivitas Seru Mengenal Huruf 4-5 Tahun
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Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

Berisi macam-macam kegiatan mengenal huruf sambil berkreasi

Mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter

Dilengkapi dengan rekomendasi kegiatan untuk dilakukan

Mengembangkan kecerdasan majemuk anak

Materi penunjang kegiatan belajar anak di sekolah maupun 
di rumah

Lembar dapat digunting dan dijadikan portofolio anak

4-5
Tahun

Aktivitas Seru

44-5-5
TahunTahun

4-5
Tahun

OK AKTIVITAS SERU MENGENAL HURUF.indd   2-3 8/12/20   10:06 AM

Aktivitas Seru

Aktivitas Seru Mengenal Huruf 5-6 Tahun menyajikan aktivitas-aktivitas 
mengenal huruf sambil berkreasi. Di dalamnya terdapat beragam kegiatan 

yang bermanfaat mengasah kreativitas anak seperti menempel, mewarnai, 
mengecap, dan sebagainya. Selain itu, anak diajak mengenal huruf lewat 
benda-benda di sekitarnya.

Setiap aktivitas dilengkapi dengan rekomendasi kegiatan untuk dilakukan 
serta nilai penguatan pendidikan karakter. Selain itu, terdapat QR Code yang 
dapat dipindai untuk mendapatkan file audio atau video yang berkaitan 
dengan kegiatan. Lembar bahan habis pakai ini dapat dipakai anak dalam 
rangkaian kegiatan bermain sambil belajar, baik di sekolah maupun di rumah.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store.
2. Temukan dan pindai QR code 
  di halaman buku.
3. Dapatkan konten doa, video, games, 
dan materi pembelajaran lainnya 
langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-400-463-0
Aktivitas Seru Mengenal Huruf 5-6 Tahun
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Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

201 - 400 - 463 - 0

Tahun
5  -6

Aktivitas Seru

TahunTahun
5  

Tahun
5  

Tahun
-6

Tahun
5  -6

Berisi macam-macam kegiatan mengenal huruf sambil berkreasi

Mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter

Dilengkapi dengan rekomendasi kegiatan untuk dilakukan

Mengembangkan kecerdasan majemuk anak

Materi penunjang kegiatan belajar anak di sekolah maupun 
di rumah

Lembar dapat digunting dan dijadikan portofolio anak

OK AKTIVITAS SERU MENGENAL HURUF.indd   6-7 8/12/20   10:07 AM Halaman
aktivitas siswa

Halaman
aktivitas siswa

Halaman
rekomendasi kegiatan

Halaman
petunjuk kegiatan

Terampil Berhitung & Berbahasa

Dilengkapi file RPP

http://erlangga.co.id/terampil-berbahasa-berhitung

48 Hal.

Halaman
aktivitas siswa

Halaman
rekomendasi kegiatanJUDUL		            	 KODE	   	  HARGA

Terampil Berhitung 4-5 Tahun	 201-510-050-0	 Rp45.000

Terampil Berbahasa 4-5 Tahun	 201-400-457-0	 Rp45.000

Terampil Berhitung 5-6 Tahun	 201-510-051-0	 Rp45.000

Terampil Berbahasa 5-6 Tahun	 201-400-458-0	 Rp45.000

JUDUL		            	 KODE	   	  HARGA

Senang Berkreasi Sambil Bermain 4-5 Tahun Semester 1	 201-700-126-0	 Rp33.000

Senang Berkreasi Sambil Bermain 4-5 Tahun Semester 2	 201-700-127-0	 Rp33.000

Senang Berkreasi Sambil Bermain 5-6 Tahun Semester 1	 201-700-128-0	 Rp33.000

Senang Berkreasi Sambil Bermain 5-6 Tahun Semester 2	 201-700-129-0	 Rp33.000

48 Hal.

29



Pintar Belajar Sains

English is Fun

Bermain Puzzle Gambar Tematik

Berisi aktivitas bela jar sains dengan cara yang mudah dan menyenangkan

Berisi kegiatan bela jar Bahasa Inggris yang mudah dan menyenangkan.

Berisi kegiatan menggunting dan menempel gambar 

JUDUL			    KODE	    	 HARGA

Pintar Bela jar Sains 4-5 Tahun     201-500-020-0	 Rp32.000

Pintar Bela jar Sains 5-6 Tahun     201-500-021-0	 Rp32.000

JUDUL			    KODE	    	 HARGA

English is Fun 4-5 Tahun     	 201-400-459-0	 Rp45.000

English is Fun 5-6 Tahun     	 201-400-460-0	 Rp45.000

JUDUL			    		  KODE	    	 HARGA

Bermain Puzzle Gambar Tematik 3-4 Tahun     	 201-700-123-0	 Rp34.000

Bermain Puzzle Gambar Tematik 4-5 Tahun     	 201-700-124-0	 Rp34.000

Bermain Puzzle Gambar Tematik 5-6 Tahun     	 201-700-125-0	 Rp34.000
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Halaman
aktivitas siswa

Halaman
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Halaman
rekomendasi kegiatan

Halaman
rekomendasi kegiatan

TematikTematik

SeruSeru

AktivitasAktivitas

201 - 700 - 112 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

4-5 Tahun

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store.
2. Temukan dan pindai QR code 
  di halaman buku.
3. Dapatkan konten doa, video, games, 
dan materi pembelajaran lainnya 
langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-700-112-0
Aktivitas Seru Tematik 4-5 Tahun
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Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

A ktivitas Seru Tematik 4-5 
Tahun menyajikan berbagai 

kegiatan menarik yang bermanfaat 
mengembangkan kreativitas, seni, 
maupun fisik motorik anak. Selain 
itu, bermanfaat untuk mengasah 
keterampilan berbahasa, kognitif, 
sosial emosional, serta nilai-nilai 
agama moral. Berbagai kegiatan di 
dalamnya disusun berdasarkan tema-
tema pembelajaran dan mengacu 
kepada Kurikulum 2013 PAUD. 

TematikTematik

SeruSeru

AktivitasAktivitas

4-5 Tahun

lem

Berisi berbagai aktivitas mengasah kreativitas dan 
motorik halus anak

Mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter

Dilengkapi dengan rekomendasi kegiatan untuk dilakukan

Disusun sesuai tema pembelajaran

Mengembangkan kecerdasan majemuk anak

Materi penunjang kegiatan belajar anak di sekolah maupun 
di rumah

Lembar dapat digunting dan dijadikan portofolio anak

Lembar bahan habis pakai ini menyajikan rangkaian variasi kegiatan 
seperti menggunting, melipat, menempel, menggambar, mewarnai, 
dan mengecap yang sederhana dan mudah diikuti oleh anak. Setiap 
aktivitas dilengkapi dengan petunjuk kegiatan serta  nilai penguatan 
pendidikan karakter. Selain itu, terdapat QR Code yang dapat 
dipindai untuk mendapatkan file audio atau video yang berkaitan 
dengan kegiatan. Lembar bahan habis pakai ini dapat dipakai anak 
dalam rangkaian kegiatan bermain sambil belajar, baik di sekolah 
maupun di rumah.

Aktivitas Seru Tematik_4-5 Tahun & 5-6 Tahun_Ukuran A4.indd   2-3 8/7/20   3:27 PM

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store.
2. Temukan dan pindai QR code 
  di halaman buku.
3. Dapatkan konten doa, video, games, 
dan materi pembelajaran lainnya 
langsung di smartphone.

Erlangga Reader

201-700-113-0
Aktivitas Seru Tematik 5-6 Tahun
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Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

lem

5-6 Tahun

TematikTematik

SeruSeru

AktivitasAktivitas

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

201 - 700 - 113 - 0

TematikTematik

SeruSeru

AktivitasAktivitas

5-6 Tahun

Berisi berbagai aktivitas mengasah kreativitas dan 
motorik halus anak

Mengintegrasikan nilai penguatan pendidikan karakter

Dilengkapi dengan rekomendasi kegiatan untuk dilakukan

Disusun sesuai tema pembelajaran

Mengembangkan kecerdasan majemuk anak

Materi penunjang kegiatan belajar anak di sekolah maupun 
di rumah

Lembar dapat digunting dan dijadikan portofolio anak

A ktivitas Seru Tematik 5-6 
Tahun menyajikan berbagai 

kegiatan menarik yang bermanfaat 
mengembangkan kreativitas, seni, 
maupun fisik motorik anak. Selain 
itu,  bermanfaat untuk mengasah 
keterampilan berbahasa, kognitif, 
sosial emosional, serta nilai-nilai 
agama moral. Berbagai kegiatan di 
dalamnya disusun berdasarkan tema-
tema pembelajaran dan mengacu 
kepada Kurikulum 2013 PAUD. 

Lembar bahan habis pakai ini menyajikan rangkaian variasi kegiatan 
seperti menggunting, melipat, menempel, menggambar, mewarnai, 
dan mengecap yang sederhana dan mudah diikuti oleh anak. Setiap 
aktivitas dilengkapi dengan petunjuk kegiatan serta  nilai penguatan 
pendidikan karakter. Selain itu, terdapat QR Code yang dapat 
dipindai untuk mendapatkan file audio atau video yang berkaitan 
dengan kegiatan. Lembar bahan habis pakai ini dapat dipakai anak 
dalam rangkaian kegiatan bermain sambil belajar, baik di sekolah 
maupun di rumah.
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Aktivitas Seru Tematik

JUDUL			           	  KODE	    	 HARGA

Aktivitas Seru Tematik 4-5 Tahun	 201-700-112-0	 Rp35.000

Aktivitas Seru Tematik 5-6 Tahun	 201-700-113-0	 Rp35.000

Dilengkapi file RPP

http://erlangga.co. id/

aktivitasseru-tematik 

48 Hal.

Halaman
aktivitas siswa

Halaman
petunjuk kegiatan

48 Hal.

48 Hal.

32 Hal.
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Pintar Belajar (3-4 Tahun) 48 Hal.

Halaman
aktivitas siswa

Halaman
rekomendasi kegiatan

JUDUL		            	 KODE	   	  HARGA

Pintar Bela jar Angka		  201-510-052-0	 Rp48.000

Pintar Bela jar Huruf		  201-400-461-0	 Rp48.000

Pintar Bela jar Bentuk		 201-500-022-0	 Rp48.000

Pintar Mewarnai		  201-700-106-0	 Rp37.000

Dilengkapi file RPP

http://erlangga.co.id/pintar-bela jar-

huruf-angka-bentuk-mewarnai

Yuk, Menulis Hijaiah

Rukun Iman dan Rukun Islam Tahun Hijriah

24 Hal.

24 Hal. 24 Hal.

JUDUL				    KODE	   	 HARGA

Yuk, Menulis Huruf Hijaiah 4-5 Tahun Jl.1	 200-400-017-0	 Rp27.000

Yuk, Menulis Huruf Hijaiah 4-5 Tahun Jl.2	 200-400-018-0	 Rp27.000

Yuk, Menulis Angka Hijaiah 4-5 Tahun	 200-510-009-0	 Rp25.000

Yuk, Menulis Huruf Hijaiah 5-6 Tahun Jl.1	 200-400-019-0	 Rp27.000

Yuk, Menulis Huruf Hijaiah 5-6 Tahun Jl.2	 200-400-020-0	 Rp27.000

Yuk, Menulis Angka Hijaiah 5-6 Tahun	 200-510-010-0	 Rp25.000

JUDUL				    KODE	             HARGA

Rukun Iman dan Rukun Islam 4-5 Tahun	 201-372-033-0      Rp26.000

Rukun Iman dan Rukun Islam 5-6 Tahun	 201-372-036-0      Rp26.000

JUDUL		          KODE	  	  HARGA

Tahun Hijriah 4-5 Tahun     201-372-035-0	 Rp26.000

Tahun Hijriah 5-6 Tahun    201-372-038-0	 Rp26.000

WN Setiyawan

Seri Anak Muslim Cerdas: Rukun Iman 
dan Rukun Islam berisi sejumlah 

aktivitas pengetahuan dasar mengenai 
agama Islam, khususnya Rukun Iman 

dan Rukun Islam. Berbagai aktivitasnya 
disajikan secara menyenangkan dan 

mudah bagi anak. Kegiatan 
di dalamnya bermanfaat dalam 

pengembangan nilai-nilai 
agama dan moral.

201 - 372 - 033 - 0

Usia
4-5
Tahun

Usia
4-5
Tahun

201-372-033-0
Bahan Habis Pakai: Rukun Iman dan Rukun Islam 4-5 Tahun
• Hak Cipta © 2021 pada Penerbit Erlangga  • WN. Setiyawan

• Editor: Hijrah Ahmad • Desain Sampul: Yudi Nur Riyadi • Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 
dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Dept. Produksi Penerbit Erlangga • Percetakan: 

24   23  22   21       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

isbn 978-602-467-476-2

Seri Anak Muslim Cerdas: Tahun Hijriah berisi 
sejumlah aktivitas pengetahuan dasar mengenai 
agama Islam, khususnya Tahun Hijriah. Berbagai 
aktivitasnya disajikan secara menyenangkan 
dan mudah bagi anak. Kegiatan di dalamnya 

bermanfaat dalam pengembangan 
nilai-nilai agama dan moral.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store 
atau appstore.

2. Temukan dan pindai QR code 
  di halaman buku.
3. Dapatkan konten doa, video, games, 
dan materi pembelajaran lainnya 
langsung di smartphone.

Erlangga Reader

WN Setiyawan

Muharram

Safar

Rabiul Awal

201-372-035-0
Bahan Habis Pakai: Tahun Hijriah 4-5 Tahun

• Hak Cipta © 2021 pada Penerbit Erlangga  • WN. Setiyawan
• Editor: Hijrah Ahmad • Desain Sampul: Yudi Nur Riyadi • Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 

dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Dept. Produksi Penerbit Erlangga • Percetakan: 
24   23  22   21       4  3  2  1

• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian
atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 

tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 372 - 035 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

ISBN 978-602-467-482-3

YUK TANYA JAWAB MENGENAI ISLAM WORKSHEET 4-5 OK.indd   7 4/30/21   9:26 AM

WN Setiyawan

201-372-036-0
Bahan Habis Pakai: Rukun Iman dan Rukun Islam 5-6 Tahun
• Hak Cipta © 2021 pada Penerbit Erlangga  • WN. Setiyawan

• Editor: Hijrah Ahmad • Desain Sampul: Yudi Nur Riyadi • Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 
dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Dept. Produksi Penerbit Erlangga • Percetakan: 

24   23  22   21       4  3  2  1
• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian

atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 
tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

Usia
5-6
Tahun

201 - 372 - 036 - 0

Usia
5-6
Tahun

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

Seri Anak Muslim Cerdas: Rukun Iman 
dan Rukun Islam berisi sejumlah 

aktivitas pengetahuan dasar mengenai 
agama Islam, khususnya Rukun Iman 

dan Rukun Islam. Berbagai aktivitasnya 
disajikan secara menyenangkan dan 

mudah bagi anak. Kegiatan 
di dalamnya bermanfaat dalam 

pengembangan nilai-nilai 
agama dan moral.

isbn 978-602-467-477-9

WN Setiyawan

201-372-038-0
Bahan Habis Pakai: Tahun Hijriah 5-6 Tahun

• Hak Cipta © 2021 pada Penerbit Erlangga  • WN. Setiyawan
• Editor: Hijrah Ahmad • Desain Sampul: Yudi Nur Riyadi • Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 

dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Dept. Produksi Penerbit Erlangga • Percetakan: 
24   23  22   21       4  3  2  1

• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian
atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 

tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 372 - 038 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

ISBN 978-602-467-483-0

Seri Anak Muslim Cerdas: Tahun Hijriah berisi 
sejumlah aktivitas pengetahuan dasar mengenai 
agama Islam, khususnya Tahun Hijriah. Berbagai 
aktivitasnya disajikan secara menyenangkan 
dan mudah bagi anak. Kegiatan di dalamnya 

bermanfaat dalam pengembangan 
nilai-nilai agama dan moral.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store 
atau appstore.

2. Temukan dan pindai QR code 
  di halaman buku.
3. Dapatkan konten doa, video, games, 
dan materi pembelajaran lainnya 
langsung di smartphone.

Erlangga Reader

Muharram

Safar

Rabiul Awal

YUK TANYA JAWAB MENGENAI ISLAM WORKSHEET 5-6 OK.indd   7 4/30/21   9:34 AM
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Lembar Kreasi

Nabi Muhammad SAW

Lembar Kreasi Berlatih Menulis

32 Hal.32 Hal.16 Hal.

Pindai dan unduh 
portofolio siswa

32 Hal.

Pindai dan unduh 
portofolio siswa

200-745-027-0
Lembar Mewarnai Augmented Reality. Diterbitkan oleh                   .

Hak Cipta © 2020 pada Penerbit Erlangga. Penyusun: Tim EFK.  Editor: Windrati Hapsari. Ilustrasi: Maya Kumala.
Desain dan layout: Edith Natasha. Percetakan:          . 23  22  21  20      4  3  2  1. Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau
memfotokopi sebagian atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Lembar Mewarnai yang dilengkapi Augmented Reality disusun untuk 

mengembangkan kemampuan Anak Usia Dini.

Motorik Halus dengan menggunakan berbagai macam jenis alat mewarnai seperti krayon, 

pensil warna, dan cat yang aman bagi anak untuk mengekspresikan kreasi yang dibuatnya.

Kognitif dengan memecahkan masalah sederhana pada setiap aktivitas, mengenal warna, 
pola, dan perbedaan, serta mampu merepresentasikan berbagai benda dalam bentuk gambar.

Berbahasa dengan memahami perintah dan aturan dalam setiap aktivitas.

Seni dengan mengeksplorasi dan mengekspresikan diri, berimajinasi, dan mengapresiasi 
karya seni.

Aspek yang dikembangkan melalui buku ini di antaranya:

Catatan Orangtua dan Guru

Petunjuk Pemakaian:
Unduh aplikasi Lembar Mewarnai Augmented Reality 

melalui Playstore, lalu instal.

Buka aplikasi, lalu scan pada halaman yang akan dikerjakan.

Untuk memudahkan berkegiatan, ikuti petunjuk kegiatan 
yang ada di halaman belakang lembar mewarnai.

Hasil lembar mewarnai dapat diberi nama.

Bahan Belajar dan Bermain PAUD

Mengacu Kurikulum 2013 PAUD

Disajikan secara TEMATIK

Materi pembelajaran anak di sekolah 

dan di rumah

Mengembangkan Kecerdasan Majemuk 

(Multiple Intelegence)

Mengasah imajinasi dan kreativitas anak

Menjadikan anak kreatif, mandiri, & berprestasi

Dilengkapi Augmented Reality

200 - 745 - 027 - 0

LEMBAR MEWARNAI AUGMENTED REALITY.indd   All Pages 8/14/20   10:08 AM

Bahan Belajar dan Bermain PAUD

Menggunting, Melipat, dan Menempel 
untuk Anak Usia Dini

Lembar Kreasi AKU ANAK MUSLIM KREATIVITAS TEMATIK disusun untuk 

mengembangkan kemampuan Anak Usia Dini.

Siapkan gunting yang aman untuk anak dan lem.

Siapkan lembar portofolio anak untuk menempelkan hasil 
kreasi anak.

Pilih aktivitas yang akan dikerjakan. Ikuti perintah yang ada 
pada lembar kreasi.

Hasil kreasi dapat ditempel pada lembar portofolio anak 
dan diberi nama.

Ajak anak untuk memasukkan bagian jempol pada bagian 
gunting yang kecil, lalu masukkan jari telunjuk, jari tengah, 
dan jari manis pada bagian gunting lainnya (disesuaikan 
dengan kondisi masing-masing anak).

Gunakan gunting khusus anak.

Ajak anak berlatih memakai gunting terlebih dahulu, 
sebelum melakukan aktivitas.

Tetaplah mengawasi anak ketika menggunting.

Cara Menggunakan Gunting:

Cara Menggunakan Buku Ini:
Orangtua/Guru

Anak

Petunjuk Gunting:

Motorik Halus dengan menggunakan berbagai macam alat seperti gunting dan lem untuk 
mengekspresikan kreasi yang dibuatnya.

Kognitif dengan memecahkan masalah sederhana pada setiap aktivitas, mengenal pola dan 
perbedaan, serta mampu merepresentasikan berbagai benda dalam bentuk gambar.

Berbahasa dengan memahami perintah dan aturan dalam setiap aktivitas.

Seni dengan mengeksplorasi dan mengekspresikan diri, berimajinasi, dan mengapresiasi karya seni.

Aspek yang dikembangkan melalui buku ini di antaranya:

Catatan Orangtua dan Guru

200-745-029-0
Lembar Kreasi: Aku Anak Muslim. Diterbitkan oleh                   .

Hak Cipta © 2020 pada Penerbit Erlangga. Penyusun: Tim EFK. Editor: Putri Fitrisia
 Ilustrasi: Freepik, Vecteezy, & Tim EFK. Desain dan layout: Putri Fitrisia. Percetakan:            . 

22  21  20      4  3  2  1. Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau
memfotokopi sebagian atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Tema 
Kegiatan

200 - 745 - 029 - 0

8 Tema

LEMBAR KREASI AKU ANAK MUSLIM REV.indd   4-5 8/26/20   8:36 AM

Lembar Kreasi KREATIVITAS TEMATIK disusun untuk mengembangkan 

mengembangkan kemampuan Anak Usia Dini.

Motorik Halus dengan menggunakan berbagai macam alat seperti gunting dan lem untuk 

mengekspresikan kreasi yang dibuatnya.

Kognitif dengan memecahkan masalah sederhana pada setiap aktivitas, mengenal pola dan 
perbedaan, serta mempu merepresentasikan berbagai benda dalam bentuk gambar.

Berbahasa dengan memahami perintah dan aturan dalam setiap aktivitas.

Seni dengan mengeksplorasi dan mengekspresikan diri, berimajinasi, dan mengapresiasi karya seni.

Aspek yang dikembangkan melalui buku ini di antaranya:

Catatan Orangtua dan Guru

Bahan Belajar dan Bermain PAUD

Kreativitas Tematik
Menggunting, Melipat, dan Menempel

untuk Anak Usia Dini

Mengacu Kurikulum 2013 PAUD

Disajikan secara TEMATIK

Materi pembelajaran anak di sekolah 

dan di rumah

Mengembangkan Kecerdasan Majemuk 

(Multiple Intelegence)

Mengasah imajinasi dan kreativitas anak

Menjadikan anak kreatif, mandiri, & berprestasi

Mempermudah Orangtua dan Guru

8 Tema

Ajak anak untuk memasukkan bagian jempol pada bagian 
gunting yang kecil, lalu masukkan jari telunjuk, jari tengah, 
dan jari manis pada bagian gunting lainnya (disesuaikan 
dengan kondisi masing-masing anak).

Gunakan gunting khusus anak.

Ajak anak berlatih memakai gunting terlebih dahulu, 
sebelum melakukan aktivitas.

Tetaplah mengawasi anak ketika menggunting.

Cara Menggunakan Gunting:

Siapkan gunting yang aman untuk anak dan lem.

Pilih aktivitas yang akan dikerjakan. Ikuti perintah 
yang ada pada lembar kreasi.

Cara Menggunakan Buku Ini:

Panduan
Kreasi

Tema 
Kegiatan

Orangtua/Guru

Anak

Petunjuk Gunting:

200-745-028-0
Lembar Kreasi Kreativitas Tematik. Diterbitkan oleh                   .

Hak Cipta © 2020 pada Penerbit Erlangga. Penyusun: Tim EFK.  Editor: Windrati Hapsari. Ilustrasi: @brgfx - Freepik.
Desain dan layout: Edith Natasha. Percetakan:          . 23  22  21  20      4  3  2  1. Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau
memfotokopi sebagian atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga.

© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

200 - 745 - 028 - 0

LEMBAR KREASI KREATIVITAS TEMATIK.indd   All Pages 8/14/20   10:13 AM

JUDUL		            		  KODE	   	  HARGA

Lembar Mewarnai Augmented Reality	 200-745-027-0	 Rp22.000

Lembar Kreasi: Kreativitas Tematik	 200-745-028-0	 Rp36.000

Lembar Kreasi: Aku Anak Muslim	 200-745-029-0	 Rp36.000

JUDUL		            		  KODE	   	  HARGA

Lembar Kreasi: Berlatih Menulis Jilid 1	 200-745-030-0	 Rp34.000

Lembar Kreasi: Berlatih Menulis Jilid 2	 200-745-031-0	 Rp34.000

Halaman
aktivitas siswa

Halaman
aktivitas siswa

Lembar Kreasi Bentuk dan Pola 48 Hal.

Pindai dan unduh 
portofolio siswa

JUDUL		            		  KODE	   	  HARGA

Lembar Kreasi: Bentuk dan Pola Jilid 1	 200-745-034-0	 Rp44.000

Lembar Kreasi: Bentuk dan Pola Jilid 2	 200-745-035-0	 Rp44.000

24 Hal.

JUDUL		            		  KODE	   	  HARGA

Nabi Muhammad SAW 4-5 Tahun	 201-372-034-0	 Rp26.000

Nabi Muhammad SAW 5-6 Tahun	 201-372-037-0	 Rp26.000WN Setiyawan

201-372-034-0
Bahan Habis Pakai: Nabi Muhammad SAW 4-5 Tahun

• Hak Cipta © 2021 pada Penerbit Erlangga  • WN. Setiyawan
• Editor: Hijrah Ahmad • Desain Sampul: Yudi Nur Riyadi • Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 

dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Dept. Produksi Penerbit Erlangga • Percetakan: 
24   23  22   21       4  3  2  1

• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian
atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 

tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 372 - 034 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

ISBN 978-602-467-479-3

Seri Anak Muslim Cerdas: Nabi Muhammad 
SAW berisi sejumlah aktivitas pengetahuan 

dasar mengenai agama Islam, khususnya Nabi 
Muhammad SAW. Berbagai aktivitasnya disajikan 

secara menyenangkan dan mudah bagi anak. 
Kegiatan di dalamnya bermanfaat dalam 

pengembangan nilai-nilai 
agama dan moral.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store 
atau appstore.

2. Temukan dan pindai QR code 
  di halaman buku.
3. Dapatkan konten doa, video, games, 
dan materi pembelajaran lainnya 
langsung di smartphone.

Erlangga Reader

YUK TANYA JAWAB MENGENAI ISLAM WORKSHEET 4-5 OK.indd   10-11 4/30/21   9:28 AM

WN Setiyawan

201-372-037-0
Bahan Habis Pakai: Nabi Muhammad 5-6 Tahun

• Hak Cipta © 2021 pada Penerbit Erlangga  • WN. Setiyawan
• Editor: Hijrah Ahmad • Desain Sampul: Yudi Nur Riyadi • Buku ini diset dan dilayout oleh bagian produksi Penerbit Erlangga 

dengan Power Mac G5 (ABCDenmas) • Setting dan layout: Dept. Produksi Penerbit Erlangga • Percetakan: 
24   23  22   21       4  3  2  1

• Dilarang keras mengutip, menjiplak, atau memfotokopi sebagian
atau seluruh isi buku ini serta memperjualbelikan 

tanpa izin tertulis dari Penerbit Erlangga

HAK CIPTA DILINDUNGI UNDANG-UNDANG

201 - 372 - 037 - 0

Didukung dengan 
Konten Digital
Interaktif

ISBN 978-602-467-480-9

Seri Anak Muslim Cerdas: Nabi Muhammad 
SAW berisi sejumlah aktivitas pengetahuan 

dasar mengenai agama Islam, khususnya Nabi 
Muhammad SAW. Berbagai aktivitasnya disajikan 

secara menyenangkan dan mudah bagi anak. 
Kegiatan di dalamnya bermanfaat dalam 

pengembangan nilai-nilai 
agama dan moral.

Cara:
1. Unduh Erlangga Reader di Play Store 
atau appstore.

2. Temukan dan pindai QR code 
  di halaman buku.
3. Dapatkan konten doa, video, games, 
dan materi pembelajaran lainnya 
langsung di smartphone.

Erlangga Reader

YUK TANYA JAWAB MENGENAI ISLAM WORKSHEET 5-6 OK.indd   10-11 4/30/21   9:35 AM
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Bahan Habis Pakai

33

Lembar Kreasi Berlatih Mengukur

Lembar Kreasi Mengenal Waktu

Lembar Kreasi Mengenal Sains

48 Hal.

48 Hal.

Halaman
aktivitas siswa

Halaman
aktivitas siswa

Halaman
aktivitas siswa

Pindai dan unduh 
portofolio siswa

Pindai dan unduh 
portofolio siswa

Pindai dan unduh 
portofolio siswa

JUDUL		            		  KODE	   	  HARGA

Lembar Kreasi: Berlatih Mengukur Jilid 1	 200-745-036-0	 Rp44.000

Lembar Kreasi: Berlatih Mengukur Jilid 2	 200-745-037-0	 Rp44.000

JUDUL		            		  KODE	   	  HARGA

Lembar Kreasi: Mengenal Waktu Jilid 1	 200-745-032-0	 Rp44.000

Lembar Kreasi: Mengenal Waktu Jilid 2	 200-745-033-0	 Rp44.000

JUDUL		            		  KODE	   	  HARGA

Lembar Kreasi: Mengenal Sains Jilid 1	 200-745-038-0	 Rp44.000

Lembar Kreasi: Mengenal Sains Jilid 2	 200-745-039-0	 Rp44.000



JUDUL	   		       	  KODE	    	 HARGA

Diri dan Lingkunganku	      	 201-745-001-0	 Rp23.000

Binatang dan Tumbuhan    		  201-745-002-0	 Rp23.000

Kendaraan dan Negaraku	      	 201-745-003-0	 Rp23.000

Budayaku dan Alam Semesta	      	 201-745-004-0	 Rp23.000

JUDUL	   		        	 KODE	    	 HARGA
Diri dan Lingkunganku	      	 201-745-005-0	 Rp23.000

Binatang dan Tumbuhan 		  201-745-006-0	 Rp23.000

Kendaraan dan Negaraku	      	 201-745-007-0	 Rp23.000

Budayaku dan Alam Semesta	      	 201-745-008-0	 Rp23.000

AA 4-5 Tahun
Bahan Habis Pakai

kkiittaammeeTT
iiaannrrwwaaeeMM

Tanamkan agar anak bangga dengan 
dirinya. (Mandiri)  

Sediakan balok huruf atau kartu huruf. Ajak anak 
mengamati yang disediakan guru. Lakukan tanya jawab 

tentang huruf yang menyusun namanya. Bimbing anak 

untuk menyusun kartu huruf atau balok huruf membentuk 

namanya. Ajak anak ˝a b c˝ di lembar kegiatan. Lalu, 

ajak anak untuk menuliskan namanya di kotak yang telah 

disediakan di lembar kegiatan. 

warnai huruf di bawah ini sesuai kreasimu 
tuliskan namamu di dalam kotak di bawah ini

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

diriku

1

Tanamkan agar anak bangga dengan 
dirinya. (Mandiri)  

Sediakan balok huruf atau kartu huruf. Ajak anak 
mengamati yang disediakan guru. Lakukan tanya jawab 

tentang huruf yang menyusun namanya. Bimbing anak 

untuk menyusun kartu huruf atau balok huruf membentuk 

namanya. Ajak anak ˝a b c˝ di lembar kegiatan. Lalu, 

ajak anak untuk menuliskan namanya di kotak yang telah 

disediakan di lembar kegiatan. 

warnai huruf di bawah ini sesuai kreasimu 
tuliskan namamu di dalam kotak di bawah ini

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

diriku

1

Augmented 

Reality

Pembelajaran Literasi Digital

Mengacu Kurikulum PAUD

Disajikan Tematik

Materi Pembelajaran Anak di Sekolah dan di Rumah

Mengembangkan Kecerdasan Majemuk

Mengasah Imajinasi dan Kreativitas Anak

Menjadikan Anak Kreatif, Mandiri, dan Berprestasi

Mewarnai Tematik yang dilengkapi Augmented Reality disusun untuk  

mengembangkan kemampuan Anak Usia Dini.

Aspek yang dikembangkan melalui produk ini di antaranya:

 Motorik Halus dengan menggunakan berbagai macam jenis alat mewarnai 

 seperti krayon, pensil warna, dan cat yang aman bagi anak untuk  

 mengekspresikan kreasi yang dibuatnya.

 Kognitif dengan memecahkan masalah sederhana pada setiap aktivitas,  

 mengenal warna, pola, dan perbedaan, serta mampu merepresentasikan  

 berbagai benda dalam bentuk gambar. 

 Berbahasa dengan memahami perintah dan aturan dalam setiap aktivitas. 

 Seni dengan mengeksplorasi dan mengekspresikan diri, berimajinasi, dan  

 mengapresiasi karya seni.

Unduh aplikasi Tematik AR A 4-5 Th melalui Playstore dan  
App Store, lalu install.

Buka aplikasi, lalu scan pada halaman yang akan dikerjakan.

Warnai gambar sesuai kreasi anak.

Untuk memudahkan berkegiatan, ikuti petunjuk kegiatan dan 
rekomendasi kegiatan yang dilakukan.

Catatan Orang Tua dan Guru

Petunjuk Pemakaian:

201 - 745 - 001 - 0
ISBN 978 - 602 - 467 - 512 - 7

Diri • Lingkunganku 

201-745-001-0
Mewarnai Tematik Augmented Reality Jilid A 4-5 Tahun. Diterbitkan oleh 

Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga. Penyusun: Tim Anak Bangsa. Editor: Rafiatul Jannah & Windrati Hapsari.  
Desain dan Layout: Tim Produksi  Percetakan :                             24   23   22      4  3  2  1. Dilarang keras mengutip,  

menjiplak atau memfotokopi sebagian atau seluruh buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin  
tertulis dari Penerbit Erlangga.

© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

AA 5-6 Tahun
Bahan Habis Pakai

iiaannrrwwaaeeMM

Augmented 

Reality

Pembelajaran Literasi Digital

Mengacu Kurikulum PAUD

Disajikan Tematik

Materi Pembelajaran Anak di Sekolah dan di Rumah

Mengembangkan Kecerdasan Majemuk

Mengasah Imajinasi dan Kreativitas Anak

Menjadikan Anak Kreatif, Mandiri, dan Berprestasi

Mewarnai Tematik yang dilengkapi Augmented Reality disusun untuk  

mengembangkan kemampuan Anak Usia Dini.

Aspek yang dikembangkan melalui produk ini di antaranya:

 Motorik Halus dengan menggunakan berbagai macam jenis alat mewarnai 

 seperti krayon, pensil warna, dan cat yang aman bagi anak untuk  

 mengekspresikan kreasi yang dibuatnya.

 Kognitif dengan memecahkan masalah sederhana pada setiap aktivitas,  

 mengenal warna, pola, dan perbedaan, serta mampu merepresentasikan  

 berbagai benda dalam bentuk gambar. 

 Berbahasa dengan memahami perintah dan aturan dalam setiap aktivitas. 

 Seni dengan mengeksplorasi dan mengekspresikan diri, berimajinasi, dan  

 mengapresiasi karya seni.

Catatan Orang Tua dan Guru

201 - 745 - 005 - 0

11

Tanamkan agar merawat dan mencintai 

alam. (Peduli lingkungan)  

Ajak anak mengamati rumah yang ada di sekitarnya. Minta 

anak menyebutkan ciri-ciri rumah yang diamati. Misalnya, 

warna dinding rumahnya, berapa jendelanya, dan sebagainya. 

Guru memfasilitasi anak untuk membuat bentuk rumah 

menggunakan benda-benda yang ada di sekitarnya, seperti 

balok, lego, kardus bekas kemasan, dan sebagainya. 

warnai gambar sesuai kreasimu

rumahku

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

11

Tanamkan agar merawat dan mencintai 

alam. (Peduli lingkungan)  

Ajak anak mengamati rumah yang ada di sekitarnya. Minta 

anak menyebutkan ciri-ciri rumah yang diamati. Misalnya, 

warna dinding rumahnya, berapa jendelanya, dan sebagainya. 

Guru memfasilitasi anak untuk membuat bentuk rumah 

menggunakan benda-benda yang ada di sekitarnya, seperti 

balok, lego, kardus bekas kemasan, dan sebagainya. 

warnai gambar sesuai kreasimu

rumahku

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

Diriku • Lingkunganku 

kkiittaammeeTT

ISBN 978 - 602 - 467 - 517 - 2

Unduh aplikasi Tematik AR A 5-6 Th melalui Playstore dan  
App Store, lalu install.

Buka aplikasi, lalu scan pada halaman yang akan dikerjakan.

Warnai gambar sesuai kreasi anak.

Untuk memudahkan berkegiatan, ikuti petunjuk kegiatan dan 
rekomendasi kegiatan yang dilakukan.

Petunjuk Pemakaian:

201-745-005-0
Mewarnai Tematik Augmented Reality Jilid A 5-6 Tahun. Diterbitkan oleh 

Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga. Penyusun: Tim Anak Bangsa. Editor: Rafiatul Jannah & Windrati Hapsari.  
Desain dan Layout: Tim Produksi  Percetakan :                             24   23   22      4  3  2  1. Dilarang keras mengutip,  

menjiplak atau memfotokopi sebagian atau seluruh buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin  
tertulis dari Penerbit Erlangga.

© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

cc 4-5 Tahun
Bahan Habis Pakai

Augmented 

Reality

Pembelajaran Literasi Digital

Mengacu Kurikulum PAUD

Disajikan Tematik

Materi Pembelajaran Anak di Sekolah dan di Rumah

Mengembangkan Kecerdasan Majemuk

Mengasah Imajinasi dan Kreativitas Anak

Menjadikan Anak Kreatif, Mandiri, dan Berprestasi

Mewarnai Tematik yang dilengkapi Augmented Reality disusun untuk  

mengembangkan kemampuan Anak Usia Dini.

Aspek yang dikembangkan melalui produk ini di antaranya:

 Motorik Halus dengan menggunakan berbagai macam jenis alat mewarnai 

 seperti krayon, pensil warna, dan cat yang aman bagi anak untuk  

 mengekspresikan kreasi yang dibuatnya.

 Kognitif dengan memecahkan masalah sederhana pada setiap aktivitas,  

 mengenal warna, pola, dan perbedaan, serta mampu merepresentasikan  

 berbagai benda dalam bentuk gambar. 

 Berbahasa dengan memahami perintah dan aturan dalam setiap aktivitas. 

 Seni dengan mengeksplorasi dan mengekspresikan diri, berimajinasi, dan  

 mengapresiasi karya seni.

Catatan Orang Tua dan Guru

201 - 745 - 003 - 0

Kendaraan • Negaraku 
Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

1

Tanamkan agar anak memiliki banyak ide/
gagasan. (Kreatif)

Guru menyediakan balok atau lego. Ajak anak mengamati 

mobil yang ada di lingkungan sekitarnya. Minta anak 

menyebutkan warna yang ada pada mobil yang diamati. 

Lakukan tanya jawab tentang warna pada cat mobil. Ajak 

anak bercerita tentang bentuk ragam mobil. Bimbing anak 

membentuk mobil menggunakan balok atau lego. 

warnai gambar di bawah ini sesuai kreasimu sendiri

Kendaraanku

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

1

Tanamkan agar anak memiliki banyak ide/
gagasan. (Kreatif)

Guru menyediakan balok atau lego. Ajak anak mengamati 

mobil yang ada di lingkungan sekitarnya. Minta anak 

menyebutkan warna yang ada pada mobil yang diamati. 

Lakukan tanya jawab tentang warna pada cat mobil. Ajak 

anak bercerita tentang bentuk ragam mobil. Bimbing anak 

membentuk mobil menggunakan balok atau lego. 

warnai gambar di bawah ini sesuai kreasimu sendiri

Kendaraanku

kkiittaammeeTT
iiaannrrwwaaeeMM

ISBN 978 - 602 - 467 - 514 - 1

Unduh aplikasi Tematik AR C 4-5 Th melalui Playstore dan  
App Store, lalu install.

Buka aplikasi, lalu scan pada halaman yang akan dikerjakan.

Warnai gambar sesuai kreasi anak.

Untuk memudahkan berkegiatan, ikuti petunjuk kegiatan dan 
rekomendasi kegiatan yang dilakukan.

Petunjuk Pemakaian:

201-745-003-0
Mewarnai Tematik Augmented Reality Jilid C 4-5 Tahun. Diterbitkan oleh 

Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga. Penyusun: Tim Anak Bangsa. Editor: Rafiatul Jannah & Windrati Hapsari.  
Desain dan Layout: Tim Produksi  Percetakan :                             24   23   22      4  3  2  1. Dilarang keras mengutip,  

menjiplak atau memfotokopi sebagian atau seluruh buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin  
tertulis dari Penerbit Erlangga.

© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Augmented 

Reality

Pembelajaran Literasi Digital

Mengacu Kurikulum PAUD

Disajikan Tematik

Materi Pembelajaran Anak di Sekolah dan di Rumah

Mengembangkan Kecerdasan Majemuk

Mengasah Imajinasi dan Kreativitas Anak

Menjadikan Anak Kreatif, Mandiri, dan Berprestasi

201 - 745 - 007 - 0

cc 5-6 Tahun
Bahan Habis Pakai

Mewarnai Tematik yang dilengkapi Augmented Reality disusun untuk  

mengembangkan kemampuan Anak Usia Dini.

Aspek yang dikembangkan melalui produk ini di antaranya:

 Motorik Halus dengan menggunakan berbagai macam jenis alat mewarnai 

 seperti krayon, pensil warna, dan cat yang aman bagi anak untuk  

 mengekspresikan kreasi yang dibuatnya.

 Kognitif dengan memecahkan masalah sederhana pada setiap aktivitas,  

 mengenal warna, pola, dan perbedaan, serta mampu merepresentasikan  

 berbagai benda dalam bentuk gambar. 

 Berbahasa dengan memahami perintah dan aturan dalam setiap aktivitas. 

 Seni dengan mengeksplorasi dan mengekspresikan diri, berimajinasi, dan  

 mengapresiasi karya seni.

Catatan Orang Tua dan Guru

Kendaraan • Negaraku

6

Tanamkan agar anak berani memberikan 

pendapat. (Tanggung jawab)

Ajak anak membaca buku atau video tentang kendaraan 

penyelamat. Diskusikan dengan anak tentang ciri-ciri 

mobil pemadam kebakaran. Lakukan tanya jawab tentang 

nama kendaraan penyelamat yang anak ketahui. Minta 

anak menceritakan perasaannya setelah melakukan 

kegiatan bermain. Ajak anak mewarnai gambar di lembar 

kegiatan sesuai kreasi sendiri.

warnai gambar sesuai kreasimu

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

mobil pemadam kebakaran

6

Tanamkan agar anak berani memberikan 

pendapat. (Tanggung jawab)

Ajak anak membaca buku atau video tentang kendaraan 

penyelamat. Diskusikan dengan anak tentang ciri-ciri 

mobil pemadam kebakaran. Lakukan tanya jawab tentang 

nama kendaraan penyelamat yang anak ketahui. Minta 

anak menceritakan perasaannya setelah melakukan 

kegiatan bermain. Ajak anak mewarnai gambar di lembar 

kegiatan sesuai kreasi sendiri.

warnai gambar sesuai kreasimu

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

mobil pemadam kebakaran

iiaannrrwwaaeeMM
kkiittaammeeTT

ISBN 978 - 602 - 467 - 519 - 6

Unduh aplikasi Tematik AR C 5-6 Th melalui Playstore dan  
App Store, lalu install.

Buka aplikasi, lalu scan pada halaman yang akan dikerjakan.

Warnai gambar sesuai kreasi anak.

Untuk memudahkan berkegiatan, ikuti petunjuk kegiatan dan 
rekomendasi kegiatan yang dilakukan.

Petunjuk Pemakaian:

201-745-007-0
Mewarnai Tematik Augmented Reality Jilid C 5-6 Tahun. Diterbitkan oleh 

Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga. Penyusun: Tim Anak Bangsa. Editor: Rafiatul Jannah & Windrati Hapsari.  
Desain dan Layout: Tim Produksi  Percetakan :                             24   23   22      4  3  2  1. Dilarang keras mengutip,  

menjiplak atau memfotokopi sebagian atau seluruh buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin  
tertulis dari Penerbit Erlangga.

© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

BB 4-5 Tahun
Bahan Habis Pakai

Tanamkan agar anak tidak mengalami 
kesulitan bila dihadapkan pada masalah. 
(Kreatif) Jika memungkinkan sediakan buah nanas dan berbagai 

macam buah lainnya. Ajak anak menceritakan tentang buah 

yang anak sukai. Minta anak menyebutkan ciri-ciri buah 

nanas yang anak ketahui. Ajak anak meraba kulit buah 

nanas dan menyebutkan teksturnya. Pastikan semua anak 

mendapat kesempatan untuk meraba kulit buah nanas.  

warnai gambar di bawah ini sesuai kreasimu sendiri

Tumbuh-tumbuhan

12

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

Tanamkan agar anak tidak mengalami 
kesulitan bila dihadapkan pada masalah. 
(Kreatif) Jika memungkinkan sediakan buah nanas dan berbagai 

macam buah lainnya. Ajak anak menceritakan tentang buah 

yang anak sukai. Minta anak menyebutkan ciri-ciri buah 

nanas yang anak ketahui. Ajak anak meraba kulit buah 

nanas dan menyebutkan teksturnya. Pastikan semua anak 

mendapat kesempatan untuk meraba kulit buah nanas.  

warnai gambar di bawah ini sesuai kreasimu sendiri

Tumbuh-tumbuhan

12

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

Augmented 

Reality

Pembelajaran Literasi Digital

Mengacu Kurikulum PAUD

Disajikan Tematik

Materi Pembelajaran Anak di Sekolah dan di Rumah

Mengembangkan Kecerdasan Majemuk

Mengasah Imajinasi dan Kreativitas Anak

Menjadikan Anak Kreatif, Mandiri, dan Berprestasi

Mewarnai Tematik yang dilengkapi Augmented Reality disusun untuk  

mengembangkan kemampuan Anak Usia Dini.

Aspek yang dikembangkan melalui produk ini di antaranya:

 Motorik Halus dengan menggunakan berbagai macam jenis alat mewarnai 

 seperti krayon, pensil warna, dan cat yang aman bagi anak untuk  

 mengekspresikan kreasi yang dibuatnya.

 Kognitif dengan memecahkan masalah sederhana pada setiap aktivitas,  

 mengenal warna, pola, dan perbedaan, serta mampu merepresentasikan  

 berbagai benda dalam bentuk gambar. 

 Berbahasa dengan memahami perintah dan aturan dalam setiap aktivitas. 

 Seni dengan mengeksplorasi dan mengekspresikan diri, berimajinasi, dan  

 mengapresiasi karya seni.

Catatan Orang Tua dan Guru

201 - 745 - 002 - 0

Binatang • Tumbuh-Tumbuhan 

kkiittaammeeTT
iiaannrrwwaaeeMM

ISBN 978 - 602 - 467 - 513 - 4

Unduh aplikasi Tematik AR B 4-5 Th melalui Playstore dan  
App Store, lalu install.

Buka aplikasi, lalu scan pada halaman yang akan dikerjakan.

Warnai gambar sesuai kreasi anak.

Untuk memudahkan berkegiatan, ikuti petunjuk kegiatan dan 
rekomendasi kegiatan yang dilakukan.

Petunjuk Pemakaian:

201-745-002-0
Mewarnai Tematik Augmented Reality Jilid B 4-5 Tahun. Diterbitkan oleh 

Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga. Penyusun: Tim Anak Bangsa. Editor: Rafiatul Jannah & Windrati Hapsari.  
Desain dan Layout: Tim Produksi  Percetakan :                             24   23   22      4  3  2  1. Dilarang keras mengutip,  

menjiplak atau memfotokopi sebagian atau seluruh buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin  
tertulis dari Penerbit Erlangga.

© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

Augmented 

Reality

Pembelajaran Liteasi Digital

Mengacu Kurikulum PAUD

Disajikan Tematik

Materi Pembelajaran Anak di Sekolah dan di Rumah

Mengembangkan Kecerdasan Majemuk

Mengasah imajenasi dan kreativitas anak

Menjadikan anak kreatif, mandiri, dan berprestasi

BB Bahan Habis Pakai

Pembelajaran Literasi Digital

Mengacu Kurikulum PAUD

Disajikan Tematik

Materi Pembelajaran Anak di Sekolah dan di Rumah

Mengembangkan Kecerdasan Majemuk

Mengasah Imajinasi dan Kreativitas Anak

Menjadikan Anak Kreatif, Mandiri, dan Berprestasi

Binatang • Tumbuh-Tumbuhan 

Mewarnai Tematik yang dilengkapi Augmented Reality disusun untuk  

mengembangkan kemampuan Anak Usia Dini.

Aspek yang dikembangkan melalui produk ini di antaranya:

 Motorik Halus dengan menggunakan berbagai macam jenis alat mewarnai 

 seperti krayon, pensil warna, dan cat yang aman bagi anak untuk  

 mengekspresikan kreasi yang dibuatnya.

 Kognitif dengan memecahkan masalah sederhana pada setiap aktivitas,  

 mengenal warna, pola, dan perbedaan, serta mampu merepresentasikan  

 berbagai benda dalam bentuk gambar. 

 Berbahasa dengan memahami perintah dan aturan dalam setiap aktivitas. 

 Seni dengan mengeksplorasi dan mengekspresikan diri, berimajinasi, dan  

 mengapresiasi karya seni.

201 - 745 - 006 - 0

5-6 Tahun

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

5

Tanamkan agar anak menggunakan benda 

sesuai dengan fungsinya. (Disiplin)

Guru menyediakan video tentang lumba-lumba. Minta 

anak mengamati video yang disediakan guru. Ajak anak 

menceritakan pengalamannya melihat lumba-lumba. Minta 

anak menyebutkan ciri-ciri lumba-lumba yang pernah anak 

temui. Ajak anak menirukan gerakan lumba-lumba berenang. 

warnai gambar sesuai kreasimu

lumba lumba

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

5

Tanamkan agar anak menggunakan benda 

sesuai dengan fungsinya. (Disiplin)

Guru menyediakan video tentang lumba-lumba. Minta 

anak mengamati video yang disediakan guru. Ajak anak 

menceritakan pengalamannya melihat lumba-lumba. Minta 

anak menyebutkan ciri-ciri lumba-lumba yang pernah anak 

temui. Ajak anak menirukan gerakan lumba-lumba berenang. 

warnai gambar sesuai kreasimu

lumba lumba

Catatan Orang Tua dan Guru

iiaannrrwwaaeeMM
kkiittaammeeTT

ISBN 978- 602 - 467 - 518 - 9

Unduh aplikasi Tematik AR B 5-6 Th melalui Playstore dan  
App Store, lalu install.

Buka aplikasi, lalu scan pada halaman yang akan dikerjakan.

Warnai gambar sesuai kreasi anak.

Untuk memudahkan berkegiatan, ikuti petunjuk kegiatan dan 
rekomendasi kegiatan yang dilakukan.

Petunjuk Pemakaian:

201-745-006-0
Mewarnai Tematik Augmented Reality Jilid B 5-6 Tahun. Diterbitkan oleh 

Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga. Penyusun: Tim Anak Bangsa. Editor: Rafiatul Jannah & Windrati Hapsari.  
Desain dan Layout: Tim Produksi  Percetakan :                             24   23   22      4  3  2  1. Dilarang keras mengutip,  

menjiplak atau memfotokopi sebagian atau seluruh buku ini serta memperjualbelikannya tanpa izin  
tertulis dari Penerbit Erlangga.

© HAK CIPTA DILINDUNGI OLEH UNDANG-UNDANG

DD 4-5 Tahun
Bahan Habis Pakai

Augmented 

Reality

Pembelajaran Literasi Digital

Mengacu Kurikulum PAUD

Disajikan Tematik

Materi Pembelajaran Anak di Sekolah dan di Rumah

Mengembangkan Kecerdasan Majemuk

Mengasah Imajinasi dan Kreativitas Anak

Menjadikan Anak Kreatif, Mandiri, dan Berprestasi

Mewarnai Tematik yang dilengkapi Augmented Reality disusun untuk  

mengembangkan kemampuan Anak Usia Dini.

Aspek yang dikembangkan melalui produk ini di antaranya:

 Motorik Halus dengan menggunakan berbagai macam jenis alat mewarnai 

 seperti krayon, pensil warna, dan cat yang aman bagi anak untuk  

 mengekspresikan kreasi yang dibuatnya.

 Kognitif dengan memecahkan masalah sederhana pada setiap aktivitas,  

 mengenal warna, pola, dan perbedaan, serta mampu merepresentasikan  

 berbagai benda dalam bentuk gambar. 

 Berbahasa dengan memahami perintah dan aturan dalam setiap aktivitas. 

 Seni dengan mengeksplorasi dan mengekspresikan diri, berimajinasi, dan  

 mengapresiasi karya seni.

Catatan Orang Tua dan Guru

201 - 745 - 004 - 0

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

12

Tanamkan agar anak senang melakukan 
sesuatu tanpa dibantu. (Mandiri) Guru menyediakan macam-macam kartu atau poster 

bergambar planet. Ajak anak mengamati planet. Lakukan 

tanya jawab tentang nama dan ciri planet. Ajak anak 

berdiskusi tentang macam-macam benda langit. Ajak anak 

untuk mengetahui ciri-ciri planet saturnus.

warnai gambar di bawah ini sesuai kreasimu sendiri

Alam Semesta

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

12

Tanamkan agar anak senang melakukan 
sesuatu tanpa dibantu. (Mandiri) Guru menyediakan macam-macam kartu atau poster 

bergambar planet. Ajak anak mengamati planet. Lakukan 

tanya jawab tentang nama dan ciri planet. Ajak anak 

berdiskusi tentang macam-macam benda langit. Ajak anak 

untuk mengetahui ciri-ciri planet saturnus.

warnai gambar di bawah ini sesuai kreasimu sendiri

Alam Semesta

Budayaku • Alam Semesta 

kkiittaammeeTT
iiaannrrwwaaeeMM

ISBN 978 - 602 - 467 - 515 - 8

Unduh aplikasi Tematik AR D 4-5 Th melalui Playstore dan  
App Store, lalu install.

Buka aplikasi, lalu scan pada halaman yang akan dikerjakan.

Warnai gambar sesuai kreasi anak.

Untuk memudahkan berkegiatan, ikuti petunjuk kegiatan dan 
rekomendasi kegiatan yang dilakukan.

Petunjuk Pemakaian:

201-745-004-0
Mewarnai Tematik Augmented Reality Jilid D 4-5 Tahun. Diterbitkan oleh 

Hak Cipta © 2022 pada Penerbit Erlangga. Penyusun: Tim Anak Bangsa. Editor: Rafiatul Jannah & Windrati Hapsari.  
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Pembelajaran Literasi Digital

Mengacu Kurikulum PAUD

Disajikan Tematik

Materi Pembelajaran Anak di Sekolah dan di Rumah

Mengembangkan Kecerdasan Majemuk

Mengasah Imajinasi dan Kreativitas Anak

Menjadikan Anak Kreatif, Mandiri, dan Berprestasi

201 - 745 - 008 - 0

Augmented 

Reality

Mewarnai Tematik yang dilengkapi Augmented Reality disusun untuk  

mengembangkan kemampuan Anak Usia Dini.

Aspek yang dikembangkan melalui produk ini di antaranya:

 Motorik Halus dengan menggunakan berbagai macam jenis alat mewarnai 

 seperti krayon, pensil warna, dan cat yang aman bagi anak untuk  

 mengekspresikan kreasi yang dibuatnya.

 Kognitif dengan memecahkan masalah sederhana pada setiap aktivitas,  

 mengenal warna, pola, dan perbedaan, serta mampu merepresentasikan  

 berbagai benda dalam bentuk gambar. 

 Berbahasa dengan memahami perintah dan aturan dalam setiap aktivitas. 

 Seni dengan mengeksplorasi dan mengekspresikan diri, berimajinasi, dan  

 mengapresiasi karya seni.

Catatan Orang Tua dan Guru

Budayaku • Alam Semesta 

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

11

Tanamkan agar anak dapat bersabar 

menuggu giliran bicara. (Hormat dan sopan 

santun)

Jika memungkinkan sediakan video tentang pelangi. Ajak 

anak mengamati video yang disediakan. Minta anak 

menyebutkan warna yang ada pada pelangi. Diskusikan 

dengan anak kapan waktu munculnya pelangi. Ajak anak 

menyusun warna pelangi menggunakan krayon atau pensil 

warna. Minta anak menceritakan pengalamannya jika pernah 

melihat pelangi.

warnai gambar sesuai kreasimu 

pelangi 

Nilai Karakter

Rekomendasi Kegiatan untuk Dilakukan:

11

Tanamkan agar anak dapat bersabar 

menuggu giliran bicara. (Hormat dan sopan 

santun)

Jika memungkinkan sediakan video tentang pelangi. Ajak 

anak mengamati video yang disediakan. Minta anak 

menyebutkan warna yang ada pada pelangi. Diskusikan 

dengan anak kapan waktu munculnya pelangi. Ajak anak 

menyusun warna pelangi menggunakan krayon atau pensil 

warna. Minta anak menceritakan pengalamannya jika pernah 

melihat pelangi.

warnai gambar sesuai kreasimu 

pelangi 

DD 5-6 Tahun
Bahan Habis Pakai
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ISBN 978 - 602 - 467 - 520 - 2

Unduh aplikasi Tematik AR D 5-6 Th melalui Playstore dan  
App Store, lalu install.

Buka aplikasi, lalu scan pada halaman yang akan dikerjakan.

Warnai gambar sesuai kreasi anak.

Untuk memudahkan berkegiatan, ikuti petunjuk kegiatan dan 
rekomendasi kegiatan yang dilakukan.

Petunjuk Pemakaian:

201-745-008-0
Mewarnai Tematik Augmented Reality Jilid D 5-6 Tahun. Diterbitkan oleh 
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Mewarnai Tematik Augmented Reality

Kertas Lipat Origami
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Mengembangkan Kognitif anak

Menstimulasi daya imajinasi & kreativitas

Mengasah kemandirian & konsentrasi

Meningkatkan kemampuan matematis

Materi penunjang belajar di rumah & sekolah

Mengacu Kurikulum 2013 PAUD

M e l i p a t  d a n  M e n e m p e l  M u d a h  M e n y e n a n g k a n !

Dilengkapi dengan 
Video Tutorial Kertas 
Lipat Origami

KERTAS LIPAT ORIGAMI.indd   1 1/27/20   2:53 PM

Kertas Lipar Origami

200-745-025-0

Rp89.000

•	 Pengenalan Pembela jaran Literasi Digital
•	 Bahan Bermain sambil Bela jar Sesuai dengan 

Kurikulum PAUD untuk di Rumah dan di Sekolah
•	 Lembar Mewarnai Tematik Dilengkapi 

Augmented Reality

•	 Mempermudah Orang Tua dan Guru dalam 
Pembela jaran yang Menyenangkan

•	 Meningkatkan Imajinasi dan Kreativitas



Cara Menulis Huruf

Cara Menulis Angka

huruf a huruf c huruf ehuruf b huruf d huruf f huruf g

angka 1 angka3 angka 5angka 2 angka 4 angka 6 angka 7

huruf h huruf j huruf lhuruf i huruf k huruf m huruf n

angka 8 angka 10 angka 12angka 9 angka 11 angka 13 angka 14

huruf o huruf q huruf shuruf p huruf r huruf t huruf u

angka 15 angka 17 angka 19angka 16 angka 18 angka 20

huruf v huruf x huruf zhuruf w huruf y

Cara Penggunaan: 

1. Unduh Erlangga Reader di Play Store atau App Store.
2. Temukan dan pindai QR Code di halaman ini.
3. Dapatkan konten cara menulis huruf maupun angka langsung di smartphone.
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Download
katalog (PDF)

Scan QR Code
201-008-051-2
Harga sewaktu-waktu dapat berubah tanpa pemberitahuan
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